
プレイノート：リファレンス＆ガイド

Polyend  Play+  の公式リファレンス

マニュアル

ポリエンド
プレイ+

私

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2II

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2 3

2  アーキテクチャ ..................................................................  29

1.7  基本的な再生................................................................................21

3  プロジェクトとトラック ...........................................................  37

1.8  基本的なワークフローコマンド.................................................22

3.1  プロジェクトの最初のステップ.................................................................38

1  概要 ...........................................................................................  13

1.9  ワークフローの例.................................................24

1.5  ユーザーインターフェースの規則..................................................19

2.3  カード構造................................................................................33

3.2  グリッドの概要................................................................41

1.6  QWERTYキーボード.................................................................20

2.4  設定メニューマップ.................................................................34

1.3  起動.................................................................................17

2.1  用語集 ..............................................................................30

1.4  ディスプレイレイアウト.................................................................18

2.2  Play+オーディオ構造.................................................................32

1.1  このノートブックの使い方.................................................14

1.10  クイックリファレンスコマンド..................................25

3.3  線路構造の概要................................................................42

1.2  ハードウェアの概要................................................................15

コンテンツ

Machine Translated by Google



IV

3.12  プレイモード...........................................................53

3.7  トラックのミュートとソロ化.................................................................47

4.2  マスターボリューム/リミッター.................................................61

4.7  フィルターのカットオフ/レゾナンス.................................................66

4.1  パラメータの概要...........................................................60

3.6  ステップページとトラックのコピー/貼り付け.................................46

4.10  サンプルアタック/サンプルディケイ.............................69

4.11  リバーブセンド/ディレイセンド..................................................70

3.9  マスターリミッターの紹介.................................................49

4.4  トラックの長さ /  再生モード.................................................63

4.3  テンポ/トラックスイング.................................................62

3.8  マスターボリューム................................................................48

4.12  オーバードライブ /  ビット深度.................................................71

4.6  ボリューム/パンニング................................................................65

3.11  スイング.................................................................52

3.10  テンポ。 ...................................................................................50

4.5  ノート/マイクロチューン.................................................64

3.5  トラックステップの長さ................................................44

4  パラメータの概要 ...........................................................  59

4.9  サンプル開始 /  サンプル終了..................................................68

4.8  サンプル/フォルダ.................................................................67

3.4  トラックの選択...........................................................43

3.13  トラックのエクスポート.................................................................56

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

5.4  サンプルパックの分解..................................................87

4.16  移動/マイクロ移動.................................................................75

5.8  シンセサイザーパッチエディターの基本..................................94

6.2  Play+グリッド................................................................121

5.7  シンセサイザーオプション .................................................90

4.15  ランダム化 /  ランダム化タイプ.............................74

6.5  ピックアンドプレースによるパターン作成.................................................124

6.6  作業ステップのオプション................................................126

5.1  サンプルプール.................................................................78

5.10  シンセサイザーマクロ..................................................................  115

5.9  シンセサイザーパッチの編集..................................................96

5  サンプルとシンセ ...........................................................  77

6.7  選択と調整ステップ編集.................................................128

6.1  パターンとは何か？ ..............................................................120

5.3  サンプルパック................................................................86

5.2  サンプルフォーマット................................................................85

6  シーケンスパターン ...........................................................  119

4.14  チャンス /  アクション.................................................73

5.6  サンプル関連パラメータ..................................................89

6.4  パターンモードの紹介................................................123

6.3  シーケンサーモード................................................................122

4.13  繰り返しタイプ /  繰り返しグリッド..................................................72

5.5  サンプル選択の概要................................................88

V

Machine Translated by Google



6

7.1  パターンモード................................................................162

6.11  ピアノロール...........................................................138

7.5  バリエーションの作成/削除................................................167

8  演奏モード ...........................................................................  179

7.4  トラックのバリエーション.................................................................166

6.10  表示モード.................................................................135

8.3  演奏モードのクイックリファレンス.................................183

6.13  塗りつぶしツールの使用.................................................................142

7.7  有機的かつ生成的な配置................ ...

7.6  バリエーションの演奏.................................................................169

6.12  スケール.................................................................................140

7.9  ランダム化.................................................................174

7  アレンジとバリエーション ...............................................................  161

6.14  カスタム塗りつぶしパターンの作成.................................................153

7.8  チャンス.................................................................171

6.9  ライブ録音................................................................132

7.3  パターンの再生と連鎖.................................................164

8.2  パンチインエフェクト................................................................182

8.1  演奏モード...........................................................180

6.8  コピー＆ペーストの手順.................................................131

7.2  パターンの管理................................................................163

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

10.3  MIDI設定................................................................203

9.8  リミッター................................................................................195

10.8  MIDIフィル................................................................................212

9  効果 ..........................................................................  185

10  MIDI ...............................................................................  199

10.9  コードとスケール................................................................214

9.1  エフェクトアーキテクチャ................................................186

10.1  MIDI用語 ..............................................................................200

9.6  マスターディレイ................................................................193

10.6  MIDIモード.................................................................................208

10.10  CCメッセージ................................................................216

9.7  ディストーションエフェクト.................................................................194

10.7  MIDIノートのシーケンス..................................................................210

9.4  センドエフェクト................................................................191

10.4  MIDIクイックスタート.................................................204

9.5  マスターリバーブ................................................................192

10.5  一般的なMIDI構成.................................................................205

9.2  マスターFXプリセット.................................................................188

10.2  Play+の基本的なMIDI概念.................................................201

10.11  CCマッピング................................................................218

9.3  マスターFXカスタムパラメータ.............................189

7章

Machine Translated by Google



8章

11.2  デバイス登録..................................................................  233

11.3  一般的なファームウェアアップデート .................................  234

11.1  USB経由のオーディオ出力..................................................  228

11.4  緊急ファームウェアアップデート..............................  235

10.14  トラッカーMIDI統合..................................................................  224

11  システム ...........................................................................227

10.13  ピッチベンド.................................................................  223

10.12  プログラムの変更......................................................  221

11.6  SDカードの互換性とバックアップ..................................  238

11.8  変更履歴 ...............................................................  241

12  索引 ..........................................................................243

11.5  ユーザーインターフェーススタイル..................................................  236

11.7  公式仕様..................................................................  240

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

Machine Translated by Google



9Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2X

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

コンテンツ

XI

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  212

Machine Translated by Google



対応しています。トラックのミックス、再生、シーケンスの自由度が高く、シンセ
サイザーやオーディオサンプルの操作、外部ポリフォニックMIDIデバイスのコ
ントロールなど、自由度の高い操作性により、「箱の中の」思考と「箱から出し
てすぐに使える」統合が両立しています。Play+は、8つのポリフォニックMIDI/シ
ンセトラックと8つのオーディオトラックを備えた統合型スタジオセットアップ
の中心的要素として最適です。ディレイ、リバーブ、サチュレーションなどの内蔵
エフェクトが、ミックス全体に彩りを添えます。Play+は、  USB経由のオーディ
オなど、他のオーディオ機器やデジタルオーディオワークステーションとのより
緊密な統合を可能にする幅広い機能を備えています。その目的は、あまり一般的
ではないテクニックと使い慣れたプロセスを組み合わせることで、音楽的なア
イデアを捉え、完全な楽曲アレンジメントを演奏し、創作と演奏を実現すること
です。ユーザーエクスペリエンスはPlay+ワークフローの中核を成し、シンプル
なプロセスでほぼ瞬時の制作と高度なオーディオデザイン、そして音楽制作を
可能にします。

Polyend  Play+は、16トラックのサンプルとシンセサイザーをベースにした
グルーヴボックスで、マルチティンバーのポリフォニックサウンド、ステレオ
機能、USBオーディオ機能を備えています。Play+は、オリジナルのPlayイン
ストゥルメントの機能と体験を新たな高みへと引き上げます。Play+は、ステ
レオサンプルとシンセシスエンジンの両方のオーディオソースを使用してビ
ートを作成し、音楽アレンジメントを構築できる、音楽制作とライブパフォー
マンスのための完全なインストゥルメントです。5つのシンセシスモデルから
3つのシンセサイザーを設定できます。3つのユニークなアナログエミュレー
ション、パーカッションシンセ、そして1つのFMモデルがすべて音源として利
用可能で、シーケンスに使用できます。サンプルも音源として使用できます。
5,000以上のステレオおよびモノラルサンプルが最初から用意されています
が、付属のmicroSDカードを使用して独自のサンプルを追加することもでき
ます。完全な楽曲アレンジメントを作成する能力とライブでの即興演奏を行
うスキルは、どちらも同等に優れています。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

概要
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注記

辞書的に言えば、楽しい娯楽に参加したり、

パフォーマンスをしたりすることでしょうか?

知っていましたか？

「Play」という単語は次のように説明される

1.1  このノートブックの使い方。

1概要

あなたのメモは

ここに書かれている

14

この本は、正式なリファレンスとユーザー独自のメモやコメントを組み合わせて、Play+  の包括的
なガイドをまとめたものです。

ディスプレイ画面の下部左側にある5つのダイナミックスクリーンボタンは、斜体テキストで識別さ
れます。各ボタンの実際の機能は、現在の状況に応じて変化します。ボタンの機能は、デバイスの各
物理ボタンの横にラベル表示されます。

[機能]  +  [オプション]

'文章'

角括弧内には、物理的に専用のボタンで選択可能な機能（プライマリ機能またはセカンダリ機能、
Shiftキーでアクセス可能）が含まれます。例としては、[コピー]や[フィル]などが挙げられます。

[パッド]

複数のボタンを同時に選択する必要がある機能は、各ボタンの間に+記号で示されます。例とし
て、[Shift]  +  [貼り付け]コマンドが挙げられます。二次機能のラベルには名前が付けられています。

画面メニューのオプションとテキストはすべて引用符で示されます。

制御規則。

[ダイナミックスクリーンキー]

各セクションは、ウォークスルー、ステップバイステップガイド、ヒントなど、ワークフロー全体を網羅する
ようにレイアウトされています。ページによっては余白が広く、一部のページは意図的に空白になっ
ているため、ご自身でメモを取ることができます。

160個のパッドボタンはすべて[Pad]と表記されます。これらの機能は、Play+で選択したモードと機
能によって異なります。

[関数]

丸括弧は15個のタッチ式静電容量式ノブを表します。選択した機能は、状況に応じて制御または変更
できます。ノブには、主機能名または副機能名がラベル付けされています。また、多機能画面ナビゲ
ーションノブも含まれており、「(Screen)」とラベル付けされています。

（ノブ）

Machine Translated by Google



ピンは下向きにしてください。

microSD  カードスロット。 リセット オン/オフ3.5mm  MIDI入出
力 スイッチ

USB電源入力

3.5mm  ステレオ  オーディオ出力はヘッドフォン出力としても機能します。

スイッチ

15

3.5mm  オス  ステレオ  TRS  ジャックから  
2  x  6.3mm  TR  モノラル  メスへのアダプター
が付属しています。

3.5mmジャックから5ピンMIDIアダ
プター（タイプB）が付属

供給電圧は  5V、1A  なので、付属の主電源を  
USB  ユニットまたはバッテリー電源バンクに
使用できます。

USB‑C  ‑  USB‑Aケーブル付属

16GBマイクロSDカード付属

microSD  カードから  USB‑A  へのアダ

プターが付属しています。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

1.2  ハードウェアの概要。

概要1

282ミリメートル

35ミリメートル

207ミリメートル

MIDI出力  MIDI入力 USB電源マイクロSD

Machine Translated by Google
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オプションのリストからステップ繰り返しタイプを選択します。

8  x  4  シリコンパッド。ミュート、ソロ、バリエーション、セレクト、クロマチッ
クモードに使用できる多機能コラム。

トラックの長さは1～64の間で設定できます。35種類の再生モードか
ら選択できます。

8

18

4

11

23

3

DJスタイルのフィルターカットオフまたはレゾナンスを調整します

オーバードライブにより、ノイズや増幅が生じたり、ビット
解像度が低下したりします。

8

1

シーケンスを生成し、入力するための  Fill  ユーティリティ。

21

2

5

19

元のサンプルからの  0dB  のサンプル音量レベル
の偏差。左/右にパンします。

Shift  キーを押しながら別のノブまたはボタンを押すと、その二次機能に
アクセスできます。

14

ファンクションパッドをクロマチック入力コントローラーに変更します。Shift
キーを使用してオーディオプロセッサーにアクセスします。

12

13

サンプルプールからサンプルを選択します。サンプルフォルダを選択し
ます。MIDI/シンセモードでデバイスとパッチを設定します。

グローバルまたはトラックの  BPM  テンポとスイン
グ値を調整します。

さまざまな機能をコピーして貼り付けます。

19

16

24

9

3

さまざまな機能の削除オプション。

22

25

リバーブとセンドのレベルを調整してエフェクトの強
度を調整します。

マイクロ移動を使用して、グリッド上のステップの配置を左または
右に移動し、さらに細かく調整します。

8  x  16  シリコンパッド。シーケンス、演奏、アレンジに使用するトラックス
テップコラム。

15

20

5

15

一部のノブはMIDI /  Synthモードでは機能が変わります。デフォルトの状態は
オーディオサンプリングモードです。

13

14

17

25

6

20

4

パーセンテージのランダム化とタイプによって、影響を受けるステッ
プ  パラメータが決まります。

26

10

8  x  20  グリッド  パッドは速度に敏感ではありません。

21

6

23

クリック可能なエンコーダー。

サンプルの開始点と終了点をトリミングします。

16

18

ステップリピートの密度はグリッドで選択します。

9

高解像度ディスプレイ。

26

7

16

12

パターンの現在の状態を保存し、Shift  キーを使用して呼び出して保存した状態を
復元します。

パターン選択モード。MIDI /  シンセトラックとオーディオサンプリ
ングトラックを切り替えます。

1

プライマリ  マスター  ボリュームの  dB  レベルとセカンダリ  リミッターし
きい値オプションを制御します。

アクションが発生するかどうか、またはいつ発生する

かを決定します。ステップ後の特別なアクション。

22

24

2

7

11

サンプルの開始アタック、フェードイン時間、およびサンプルの終了
フェードアウト時間

10

5  ダイナミック[画面ボタン]。各ボタンに表示される機能によって異
なります。

C4  ノートのサンプルとマイクロチューニングに対するノートピッチ調整  ‑100  ～  
+100  セント

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

トラックシーケンサーパッド

リバーブとディレイセンド

トラックの長さと再生モード

移動とマイクロ移動

繰り返しタイプとグリッド

多機能スクリーンノブ

サンプルの開始と終了

サンプルのアタックとディケイ

チャンスとアクション

パターンとオーディオ/MIDIボタン

塗りつぶしと削除ボタン

マスターボリュームとリミッター

フィルターのカットオフとレゾナンス

オーバードライブとビット深度

ビュー＆マスターFXボタンコピー＆ペーストボタン

サンプルとフォルダー

テンポとスイング

ランダム化とランダム化タイプ

保存してリセットボタン

画面ボタン

サンプルのボリュームとパン

ノート＆マイクロチューン

シフトボタン

LCDディスプレイ

ファンクションパッド

1概要
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1.3  起動します。

•  付属のUSB‑C電源ケーブルをPlay+と

•  背面（上から見て左）にある小さな電源ボタンを素早く押します。Play+が起動し、前のプロ
ジェクトが再開されます。

▌  PLAY+の電源オン/オフ

Play+は低消費電力のため、付属のUSB電源アダプターまたは充電式バッテリーから電源を供
給できます。Play+を再起動すると、以前に開いていたプロジェクトが再び開きます。

•  Play+  が動作するには、microSD  カードが正しく取り付けられていることを確認してください。

•  電源を切るには、背面（上から見て左側）にある小さな電源ボタンをタイマーバーが終了するま
で押し続けます。Play+の電源が切れます。

付属のUSBプラグをご使用ください。Play+はポータブルUSBパワーバンク*でも動作します。
Play+は5V、1Aの定格電源を必要とします。

あるいは、バッテリー電源バンクを使用します。
起動時の瞬間電流は約1.2A、通常状態では約0.5Aです。

供給電力は、付属の主電源から  USB  アダプターに  5V、1A  が供給されます。

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

概要1

USB電源マイクロSD

*
Polyendでは、スマート機能のない標準的なモバイルバッテリーのご使用を推奨しています。イン

テリジェント/スマートモバイルバッテリーやPC/Mac用電源には、Play+に必要な継続的な電力供給を
妨げる機能が搭載されている場合があります。USC‑C  ‑  USB‑Aケーブルが付属しています。

ハブまたはコンピューターからトラッカーに電力が供給されない場合、パフォーマンスの問題や  microSD  カードの障害が発生する可
能性があります。

警告：

17
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[ ]

フォルダ

フォルダ

パラメータ  バー、範囲内で
表示される値。

18

二次パラメータと値。

主なパラメータと値の設
定

画面上の物理ボタンは、画面のすぐ上または右に表示されるコマンドを表します。再生中
は、再生/停止タブに再生プログレスバーが表示されます。

[ ]

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

現在アクティブなパターン

サンプル

パターン

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

現在読み込まれているプロジェクト

サンプル

プロジェクト名

注記

画面上部には、選択されたプライマリパラメータの設定値が表示されます。パラメータノブはタッ
チセンシティブで、ノブをタップすることで選択できます。プライマリパラメータはノブの下に大きなフォ
ントで表示されます。下部の小さなフォントで「parameter」と表示されているパラメータは、ノブ
をダブルタップすることでアクセスできるセカンダリパラメータです。セカンダリパラメータの値は
ディスプレイ下部に表示されます。

各ページには、選択した機能のパラメータ情報とコントロールオプションが表示されます。これは通常、状
況や操作モードによって異なりますが、Play+の一般的なページすべて（またはほとんど）に共通する機能
とナビゲーション原則がいくつかあります。

左側の2つのダイナミックボタンは、上限と下限の2つのパラメータを選択するためにも使用できます。左
側のボタンは、（画面）ノブを押すのと同じ「選択」操作を実行できます。それ以外の場合は、画面に表
示されている機能を実行します。

1.4  表示レイアウト。

1概要

サンプル

フォルダ

LoFiキー

コード8

停止ライブ録音 実行する
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主要パラメータ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

15個のタッチ選択ノブ

注記

二次パラメータ

マスターボリューム

•  画面の左上と左下のボタンで、プライマリ値とセカンダリ値を選択できます。

•  15個のノブのいずれかをダブルタップすると、プライマリパラメータとセカンダリパラメータ
が切り替わります。選択されたパラメータはディスプレイ上で強調表示され、選択され
ていないパラメータはグレー表示されます。この動作は設定メニューで変更できま
す。

•  (ノブ)を回して値を変更します。

•  一部のパラメータでは、[Shift]キーを押しながらノブを回すと、より速い調整分解能で値を
変更します。これにより、その範囲全体で値を変更する際の調整速度が向上します。この
動作は、選択したパラメータによって異なります。

•  15個のパラメータノブはタッチセンシティブで、主要なパラメータは
タッチすると自動的に選択されます。

コントロールインターフェースの使用に関する注意事項

パラメータの調整と設定は、あらかじめ定められた手順で行われます。パッドをタップするだ
けで選択/選択解除できます。パラメータ調整にはタッチキャパシティブノブを使用し、手で触
れるとパラメータが自動的に選択されます。動作はグローバル設定で変更できます。

•  （画面）ノブはタッチ感度がありません。回転には戻り止めが付いています。

•  （画面）ノブは、画面内の選択されたパラメータ値を変更します。
パラメータノブと同じように操作できます。グローバル設定メニュー内を移動することもで
きます。

コントロールはクリックして押すことができます。（画面）を押すと選択でき、グローバル設定メニュ
ーを移動できます。

1.5  ユーザー  インターフェイスの規則。

概要1

スクリーンノブ。
ディスプレイ上で選択されフォーカス
されているパラメータを調整します。ノブは
タッチ感度がありませんが、押すと設定
メニューが開きます。

ノブをダブルタップすると、プライマリ
パラメータとセカンダリパラメータが
切り替わります。

19

プライマリ:  タップノブ
ボタンは上限パラメータと下限パラ
メータを切り替えます。ダ
ブルタップするとパラメータがリ
セットされます。

セカンダリー:  ダブルタップノブ

パラメータ。

[

[ ]

]
リミッタ
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戻る 自動名前

野心的な声

プロジェクト名

遊ぶ

•  （画面）を押すと、現在のカーソルに強調表示された文字が追加されます
位置。

•  [Fill]を押すと、カーソルの前の文字がバックスペースで削除されます。

•  編集するテキスト名内で、[Shift]  +  回転（画面）を押したまま、文字カーソルを左右に移
動します。

命名画面が表示されている場合、命名エディターでは次の  Play+  ボタンも動作します。

•  （画面）を回して文字を選択することもできます。

「f」キーと「j」キーは、パッドと画面上の文字を区別するためにハイライト表示されます。現
在の文字はオレンジ色に点灯します。テキストを入力して確定できます。

画面にはグリッド  パッドによって表されるキーが表示されます。

20

一部のページでは、プロジェクトなどの項目に名前を付けるためにテキスト編集が必要に
なります。英数字ポップアップエディタを使用する場合も同様の機能があります。画面には
QWERTYキーと編集するテキストが表示され、8  x  16のパッドグリッドの一部がキーボードの
キーとして機能します。ダイナミックスクリーンボタンは、確定、Caps  Lock、戻る、または自
動名前付けに使用します。
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注記
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1.6  QWERTY  キーボード。

1概要

<
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遊ぶ 実行する

パターン5LoFiドローン

ライブ録音

‑11  dB

‑15  dB

一般的なパターン再生は、オレンジ色の[再生]ボタンで開始します。再生されるトラックと
パターンは、現在選択されアクティブなものによって決まります。再生時間は、ダイナミッ
ク再生/

4.  シーケンサーを停止した後に長いサンプルの末尾が聞こえる場合は、（マスターボリューム）
をタップしてオーディオを削減できます。

3.  音量レベルは画面のメインスロットに表示され、‑51.5dBから+12dBまで0.5dB単位
で調整できます。数値設定の下にあるレベルバーは、範囲内のレベル位置も示しま
す。

•  [Shift]  +  [再生]  を押すと、連続したパターンが再生されます。

▌  再生と停止

▌  マスターボリュームの調整。

1.  （マスターボリューム）をタッチしてパラメータを選択して表示します。

停止ボタン。本書の後半では、より高度な再生オプションについて解説します。マスターボリュームはPlay+デバイス全体
の出力を制御します。曲を再生する際、特にヘッドホンで聴く場合はご注意ください。まずはマスターボリュームをお
好みの低レベルに設定することをお勧めします。

2.  [再生]を押すと、現在アクティブなパターンが再生されます。再生ボタンは

変更が適用されます。または、マスターボリュームが表示され、アクティブとして選択されている状態で（画
面）ノブを回して編集することもできます。

1.  パターンを含むプロジェクトがロードされていることを確認します。

2.  （マスターボリューム）を回します。Play+が再生されている間に音量レベルを確認します。

•  もう一度[再生]を押すと、パターンの先頭から再開します。

3.  [停止]ボタンを押すと再生が停止し、再生ヘッドが先頭に戻ります。停止ボタンは[再生]
ボタンと同じ物理ボタンで、オレンジ色のボタンで、ディスプレイ下部の中央にダイ
ナミックスクリーンボタンとして配置されています。

オレンジ色で、ディスプレイの中央下にダイナミック  スクリーン  ボタンとして配置され
ています。

21Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

リミッター（ナイスアンドロー）

マスターボリューム

1.7  基本的な再生。

概要1

Machine Translated by Google



パターン5

やり直す元に戻す

LoFiドローン

プレイチェーン

フォルダ

サンプル

LoFiキー

コード8

22

[Shift]キーを押しながら操作すると、元に戻す/やり直しのオプションが利用できます。元に戻す/やり直しが利
用できない場合は、これらのオプションはグレーで表示されます。

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

3.  ソースがまだ保持されている場合は、他の複数の宛先に貼り付けることができます。

1.  一部のアクティビティは、後戻りして取り消したり、リセットしてやり直したりすることができます。

2.  クリップボードにコピーするアクティブ  ステップの  [ソース]  [パッド]  を押し続け、青色で  2  回点滅したら、コピー
先の  [パッド]  を押します。

元に戻す/やり直し機能は、様 な々シナリオで活用できます。間違いを修正したり、やり直しを試したり、元に戻し
たりするのに便利です。Play+には16段階の元に戻す/やり直しレイヤーがあります。

1.  クイック  コピー  アンド  ペーストは、ステップ、ステップ  ページ、バリエーション、パターンをコピーするために使用され
るワークフロー  プロセスです。

▌  元に戻す/やり直し

▌  クイックコピー＆ペースト

いくつかのコマンドは汎用的に動作し、複数の状況に適用されます。クイックコピー/貼り付けや元に戻す/やり直し
などはその一例です。

やり直しオプションは現在利用可能です。

2.  [Shift]キーを押したままにすると、元に戻す/やり直しのオプションが画面のダイナミックボタンに表示されます。
元に戻す/やり直しのオプションがない場合は、グレー表示になることがあります。

1.8  基本的なワークフロー  コマンド。

1概要

Machine Translated by Google



▌  ステップ＆ターンパラメータプレビュー

▌  パラメータのデフォルト設定のリセット

▌  現在のパターン状態を保存/リセットする

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

概要1

23

2.  画面左側のボタンを素早くダブルタップすると、パラメータがリセットされます。値はデフォル
トレベルに戻ります。画面上部と下部のボタンは、それぞれ上限と下限のパラメータを表し
ます。

1.  [保存]を押して現在のセッション状態を保存します。

ディスプレイ画面に表示されます。
1.  ノブをタップして、画面上でリセットするパラメータを選択します。パラメータは

2.  [Shift]  +  [Save]  を押してセッション状態をリセットして復元します。

1.  ノブを回しながらパラメータをプレビューするには、シーケンサーを停止してください。ノブを
回すとパラメータを調整してプレビューできます。ノブのプレビュー動作は、メインメニューの
設定で変更できます。

2.  ノートステップをプレビューするには、プレビューするノートが含まれるステップの（画面）ノ
ブを押したまま、[パッド]を押し続けます。
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6

7

5

8

2

4

3

1

ステップを追加してパターンを開発する

パラメータを編集および調整します。

パターンを連鎖させて曲を作る

プロジェクトを保存

microSDカードからサンプルを読み込む

パラメータの編集

ステップに配置する

パフォーマンスオプションを構成する

プロジェクトのテンポを設定する

パフォーマンス設定を適用でき、ライブセットに
最適です。

サンプル選択

パターンを曲に合わせてアレンジしました。

ハウスキーピング

オーディオ出力をレンダリング

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

編集サンプル

サンプルを選択し、パラメータを調整して「ワ
ークステップ」としてシーケンサーのステップに配置しま
す。ステップの配置は手動で行うことも、ノートステ
ップでトラックを自動的に埋めることもできます。

マスターエフェクトを追加する

プロジェクトは保存可能  (実際には自動保存さ
れます)  で、必要に応じてオーディオ  ステ
ムにバウンスしてオーディオをレンダリングできま
す。

新しいプロジェクトを作成して保存する

ステップを組み合わせて、さまざまなパターンのビー
トとメロディーを作成します。

8  つのトラックすべてのメイン出力に対してマス

ター  エフェクトを追加および調整できます。

前提条件として、プロジェクトを作成し、サンプルプー
ルにデータを入力することが出発点となります。グロー
バル設定は通常、最初の新規プロジェクトの開始時に
一度だけ設定されます。

トラックをミックスする

コメントプロセス アクション

必要に応じて、サンプルの開始、終了、レベルなどを編集するオプションがあります。これ

は作業ステップとして指定することも、既存のステップを編集することもできま

す。シンセサイザーの場合、マクロを使用すると、定義されたノブを使ってパッチを

編集できます。

プロジェクト（テンポ）10～400  BPM。必要に応じて、後からトラックを個別
に設定できます。

パターンを連続的に繋げて曲を作ることができます。これは、決められた順番
で演奏されるパターンの連続的な配列です。

空のパターンにステップを追加してシーケンスを作成できます。ステップに
は、ノートとサンプルを含む関連パラメータが含まれます。

新しいプロジェクトを開始してPlay+を使用するには、microSDカード

を挿入する必要があります。プロジェクトはmicroSDカードに保存されま
す。新しいプロジェクトを作成してください。

サンプルのボリュームレベル、パンニングなどを使用して、8つのトラックをミック
スしてバランスを調整します。

マスターエフェクトはメイン出力段に追加できます。また、リバーブやディレイ
などのエフェクトをステップレベルで追加することも可能です。

(Sample)機能を使用して、オーディオプールにあるサンプルを選択しま
す。MIDI /  Synthモードの場合は、シンセを選択することもできま
す。

オーディオステムをレンダリングしてDAWでミックスやマスタリングを行った

り、他の人と共有してリミックスを作成したりできます。エクスポートはメイン
メニューのファイルオプションにあります。

サンプルプールにサンプルパックまたはユーザーサンプルを追加します。
microSD  から取り込んだ  WAV  サンプルは、自動的にオーディオエンジン形式
に変換されます。

パフォーマンスモードでは、特定の要素を細かく制御しながら、設定
やライブパフォーマンスを行うことができます。これにより、即興的な創造
性と多様性が生まれます。

ワークステップをパターンステップに配置します。ワークステップのサンプ
ルと設定は、パターンステップに連続的に配置することも、インテリジェ
ントな[Fill]オプションを使用して自動的に入力することもできます。

パターンに配置する作業ステップのパラメータを調整•設定します。後から
ステップごとに調整できます。

うんうん⋯つまらない話だけど。でも、プロジェクトが進むにつれて整理
整頓しやすくなるから助かる。古いプロジェクトを削除したり、microSDカード
をバックアップしたりした方がいいかも。

プロジェクトは自動保存されますが、完成した作品は手動で保存するこ
とをお勧めします。「名前を付けて保存」で名前を変更して保存す
ると良いでしょう。

1.9  ワークフローの例。

ピックアンドプレース

プロジェクト

実行する

選択して調整

9

11

10

14

15

鎖

12

マスター

24

13

パターン

出力

S

Play+で採用するワークフローは、もちろんあなたの個人的なアプローチに合わせて進化していきます。まずは、サンプルトラッ
クを例に挙げた典型的な手順を以下に説明しますが、MIDI /  シンセトラックにも同様のプロセスが適用されます。

E

1概要
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1.10  クイックリファレンスコマンド。

再生中に画面の再生ボタンを押すと、再生が停止します

尻尾を切り落とす

一般的な

シーケンス再生パターン

[Fill]を押します

ステップを押しながらパラメータを調整します。シーケンサーモード。

プレス（スクリーン）

Shift  キーを押したままにすると、画面下部のボタンに元に戻す/やり直しが表示されます  (使
用可能な場合)。

ビュー内のパラメータをより大きな増分で編集します。

シーケンス作成ステップ

メインメニューのオプションを選択します。ファイルメニューでは、プロジェクトの
オープン、保存、作成が可能です。

セッションの現在の状態を保存します。

シーケンス再生パターンチェーン  [Shift]  キーを押しながら[再生]キーを押す

一般的な

英数字  QWERTY  エディタで、名前を付けます。Backspace  キーで文字を削除します。

既存のステップで[Pad]をタップします

パラメータ選択パラメータ

プレス（スクリーン）

パラメータ変更パラメータ回転（ノブ）でパラメータを変更します

英数字QWERTYエディタ（命名機能）では、文字を選択します。パッドを押すことでも文字を
選択できます。

ターン（テンポ）

表示および編集するパラメータを選択します。

英数字QWERTYエディタ（命名）で、選択した文字を追加します。

シーケンサーモードとパターンモードを選択します。シーケンサーモードでは、パターンのス
テップの作成と編集が可能です。

タップ（マスターボリューム）

マスターボリューム

一般的な

[再生]を押します

オーディオ末尾の再生を即時に停止します。シーケンサーが停止しているときにタップ
してください。

一般的なナビゲーション、メニュー選択とオプションのスクロール

一般的な

画面の再生ボタンをクリックすると、パターンのチェーンが再生され、ループします。

プロジェクトを開く/作成する（画面）

回転（マスターボリューム）

英数字QWERTYエディタ（命名用）で、文字入力カーソルを移動します。

やり直し/元に戻す

パターンからステップを削除します。シーケンサー  モード。

パラメータをダブルタップ（ノブ）

シーケンス編集ステップ

メインメニューのオプションを選択します。以前に選択したメニューが表示されます。

一般的な

ワークステップ設定でパターンにステップを追加します。シーケンサーモードで動作します。

表示中のパラメータを編集します。また、（画面）を回転させます。

一般的な

文字カーソルを移動する  [Shift]  キーを押しながら回転（画面）

一般  現在の状態を保存する  [保存]  を押す

25

画面再生ボタンは現在のパターンを再生してループします

表示および編集のために、セカンダリ  パラメータとプライマリ  パラメータを選択します。

一般的な

[パッド]をタップ

現在の状態をリセットするには、[Shift]  +  [Save]を押します

一般的な

シーケンスの停止再生

プロジェクト

一般的な

[Shift]  +  [Screen]を押したまま

マスター出力レベルを調整します

一般的な

パラメータリセットパラメータ

文字を削除

[パッド]を押したまま、[画面]をダブルタップ

既存のステップで[パッド]を押し続ける

英数字文字  （画面）を回すか[パッド]を押す

グローバルテンポを調整します。MIDIクロックに別のデバイスが接続されている場合は、外部テ
ンポが使用されます。

シーケンス  シーケンサーモード  [パターン]

パラメータ変更  パラメータ[Shift]を押しながら回す（ノブ）

一般的なナビゲーションターン（画面）

ジェネラルテンポ

パラメータを選択して表示した状態で、パッドを押したまま、対応する左側の画面ボタンを
すばやくダブルタップします。

キャラクターを選択

シーケンス削除ステップ

保存されたセッションの状態を復元/リセットします。

メインメニュー

パラメータ選択パラメータタップ（ノブ）でパラメータを選択

[停止]を押します

再生+ボタン機能アクション 説明
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1.10  クイックリファレンスコマンド。
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[Shift]  +  [Pad]  Aを押したまま、[Pad]  Bを押します

[Pad]の17、18、19、20列目を押します。

ステップが点滅するまで押し続けるとクリップボードにコピーされます。シーケンサーモード。

追跡

各バリエーションパッドには、パッドグリッドの行に表示されたトラックのバリエーションが
表示されます。バリエーションは選択できます。

[パターン]を押す

[パッド]  ‑  列20を選択

ライブ録画[画面]ボタンを押す

ステップページを表示

追跡

最初の行は  1  ～  16、2  番目の行は  17  ～  32  など、パッドの下にラベルが付けられています。

塗りつぶしコマンドは、タイプと密度のパラメータに基づいて、選択したステップまたは
トラックのセットを入力します。

クイック長さ編集

[パッド]を押す

[表示]を押します

シーケンスコピーステップ

ミュート  [パッド]  を押す  ‑  列  17

各行のパッドは、各トラックで利用可能なステップページを表します。ページを選択すると、
ステップが自動的に拡張されます。

シーケンサーモードとパターンモードを選択します。パターンモードでは、すべてのパ
ターンの管理とチェーンが可能です。

ライブレコーディングモードを選択します。MIDIで演奏されたノート、キーボードビュー、
パラメータの変更が録音されます。シーケンスを再生すると、パターンへの録音が開始さ
れます。

追跡

シーケンスフィルステップ

シーケンス  複数のステップを選択  [Shift]  +  [Pad]  Aを押したまま

トラックの長さ

[塗りつぶし]  ‑  タイプ/密度  ‑  [塗りつぶし]  を押します

追跡

パッドをピアノロールとして表示します。

シーケンスのクイックコピー/ペースト  [パッド]  A  +  [パッド]  Bを押したまま

選択したトラックのステップ数を  1  ～  64  ステップの間で調整します。

ステップページを選択するには、[Shift]  +  ファンクション[Pad]を押します

パターンを選択

最後の4列を機能モードから表示モードに切り替えます。これにより、仮想MIDIコントロー

ラーのようにノートを演奏できます。モードは設定で設定できます。

Shiftキーと最初のパッドを押したまま、シーケンサーモードに設定します。

各選択パッドは、パッドグリッドの行に表示されているトラックを選択します。選択されたトラ
ックはステップも選択します。

[Shift]  +  ファンクション[Pad]を押したまま

追跡

パターン  A  をコピーし、パターン  スロット  B  に貼り付けます。パターン  モードがオンになっている
必要があります。

追跡

シーケンスピアノロール

8  x  20  グリッドのパッドはパターンスロットを表します。シーケンサービューで編集する
パターンはここで選択できます。

コピーするページのファンクションパッドを押し続けます。Shiftキーとパッドを押したまま、コ
ピー先のページのパッドを押します。

パターン

、[パッド]  Bなど

追跡

トラックをコピー

ターン（トラックの長さ）

ステップ  A  をコピーし、ステップ  B  に貼り付けます。シーケンサー  モード。

ファンクション  パッド  ボタンで使用可能なステップ  ページを表示します。

表示モードでは、機能パッドの最上段を使用して、表示キーボードのオクターブ範囲を移調でき
ます。

パターン

追跡

[Shift]を押したまま

追跡

トラックのエクスポート

各ミュートパッドは8つのトラックのうち1つをミュートします。トラックはパッドの列で表
示されます。

シーケンスステップ範囲選択  [Shift]  +  [Pad]  Aを押したまま、[Pad]  Bを押します

追跡

トラックバリエーション

パターン

既存のステップで[パッド]を押し続ける

ソロトラック

シーケンス転置ビュー

ホールド[表示]

コピーするトラックを選択し、「コピー」を押します。選択したオーディオトラックまたはMIDIト
ラックに貼り付けると、同じトラック順序で貼り付けられます。

メインメニューとファイルサブメニューを選択します。いくつかのエクスポートオプションが
利用可能です。

Solo  [Pad]  ‑  列18を押す

パターンモード

トラックを選択

シーケンスライブレコーディング

[コピー]を押します

追跡

パッドが対角の反対側の角を参照する選択四角形を使用して、トラック全体のステップ
の範囲を選択します。

シーケンスビューモード

各行のパッドは、各トラックで利用可能なステップページを表します。ページを選択すると、
8  x  20グリッドのパッドレイアウト上に選択されたステップが表示されます。

トラックをミュート

プレス（スクリーン）

各ソロパッドは8つのトラックのうち1つをソロにします。トラックはパッドの列で表
示されます。

複数のステップを個別に選択します。Shiftキーを押しながらパッドを選択します。シーケン
サーモードで設定します。

プレスバリエーション[パッド]  ‑  列19

ステップページのコピー

クイックコピー/貼り付け  [パッド]  A  +  [パッド]  Bを押したまま

再生+ボタン機能アクション 説明
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再生ボタン機能アクション 説明

チェーンパターン

タップするとエフェクトのラッチ/アンラッチが切り替わります。8  x  20グリッドのパッド
はパンチインエフェクトを表します。エフェクトを適用するには、まずトラックを選択する必要があり
ます。

ミディ

[Shift]  +  [Pad]を押します

ミディ

「Sample」をタップし、回してパッチの選択を調整します。これは「option」というラベル
が付いた二次フォルダです。

ラッチ•パフォーム•エフェクト•タップ  [パッド]  8  x  20

オーディオ  トラック  モードと  MIDI/シンセ  トラック  モードを切り替えます。機能パッドが
紫色で表示されます。

プレイパターン

ターン（サンプル）

ミディ

パターン  ビューでチェーンが再生されているときに、パターン /  シフト  +  パッドを押すと
すぐに再生されます。

オーディオ  トラック  モードと  MIDI/シンセ  トラック  モードを切り替え、機能パッドを紫色
で表示します。

[オーディオ/MIDI]を押します

パターン

MIDI  設定はメイン  メニューの  MIDI  セクションにあります。

シンセサイザー

パターンを順番に組み立てる

パッドを押している間だけエフェクトを適用するには、パッドを押したままにします。8  x  20グリッド
のパッドはパンチインエフェクトを表します。エフェクトを適用するには、まずトラックを選
択する必要があります。

ミディ
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[画面実行]ボタンをタップします

[Pad]s  +  [Shift]  +  [Delete]を押したまま

シンセの設定はメインメニューの「シンセ」セクションにあります。シンセモデルの割り当ても
含まれます。

実行する

実行する

MIDI設定プレス（画面）

シンセサイザー

キューパターン

サンプル  ノブ  オプションは、MIDI  モードでチャンネルとポートを設定するために動作します。

シンセ設定プレス（画面）

パターン

実行する

ピッチベンド

MIDIモード

シンセサイザー

パターン  モードのときに  1  つ以上のパターンを削除します。

パンチイン効果

シンセサイザー

パターンモードで、一連のパターンを順番に組み立てます。最後に空のパターンスロットを設定
すると、ループがトリガーされます。

実行モード

MIDIチャンネルとポートの切り替え（サンプル）

パッチ選択

パターン

オンザフライのパンチインエフェクトを準備する実行モードを選択します。

ダブルタップ＆ターン（マイクロチューン）

ターン（サンプル）セカンダリパラメータ

[パッド]を押す

Note  ノブ  オプションは、セカンダリ  Microtune  パラメータを使用してピッチ  ベンド機能
として動作します。

サンプル  ノブ  オプションは、MIDI  デバイスを設定するために操作され、使用可能な  3  つのシ
ンセサイザーのいずれかを選択します。

パターンを削除

パターン

[オーディオ/MIDI]を押します

シンセセレクション

パターン  ビューでチェーンを再生しているときにパッドを押すと、現在のパターンが完了した
後、次の再生の準備が整います。

ホールド[パッド]  8  x  20

シンセモード

1.10  クイックリファレンスコマンド。
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建築

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

Play+を始めるための3つの基本的な要素は、Play+本体（もちろん）、USB
電源（パワーパックまたはACアダプター）、そしてPlay+の操作に不可欠な
microSDカード（設定済み）です。

Play+を他のオーディオおよびMIDIデバイスと連携させてシステムを拡張する
方法。具体的なトピックの詳細はこのノートブックの以降のセクションで説明し
ますが、このセクションでは全体的な基盤と構造について説明します。プロジェ
クト、パターン、ステップなどのデータと機能の階層構造と構成、そしてそれら
がどのように連携するかをまとめて概説します。そのため、アーキテクチャ階層
の理解に時間と労力を費やす価値は十分にあります。

Play+  の構造をしっかりと理解し認識しておくと、後でデバイスの残りの部
分を理解するのに非常に役立ちます。

Play+は、紛れもなくユニークでありながら包括的なデバイスです。従来のシ
ーケンサーやDAWに慣れたプロデューサーには、あまり馴染みのない機能が
数多く搭載されています。Play+の全体的な構造は、一見すると難解に思える
かもしれません。しかし、実際には非常にシンプルで、全体的なアーキテクチ
ャと用語を理解するために少し時間を費やすことで、優れた基礎を築くこと
ができます。そのため、このガイドでは、デバイス全体のアーキテクチャを少し
時間をかけて詳しく説明し、その概要を冒頭にまとめました。

基本的なワークフローと効率的なプロセスを開発することで、Play+  の幅広
い機能セットを最大限に活用できるようになります。

2
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2.1  用語集。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

本書の最後に隠しておけばいいと思うかもしれませんが、これらのトピック、特にPlay+に関連する用語を理解することで、
そのパワーとパフォーマンスを最大限に引き出すことができます。ワークフローに組み込むために、重要な用語を早めに理解し
ておくことは理にかなっています。

2アーキテクチャ

30

Polyend  は  Play+  のベータ版を頻繁にリリースします。

塗りつぶし:  パターンのノートと値を創造的に、自動的に入力および
編集するために使用されるユーティリティ。

OS：オペレーティングシステムは、Play+  を動作させるコアソフトウェアで
す。Play+  の動作を制御し、Polyend  からの定期的なアップデートによって新し
い機能が追加されます。

Perform:  Play+  のモードで、ライブや即興演奏中にトリガー
できる、選択可能なさまざまなエフェクトを備えた環境を提供し
ます。

エンベロープ：エンベロープは、パラメータとオーディオを時間経過に合わせて変
調および調整するために使用されます。Play+には、アタックとディケイのエンベロー
プコントロールが搭載されています。

パワーバンク。ポータブル機器の電源供給や充電に使用する、ポ
ータブル充電式バッテリーデバイス。

プロジェクト:  パターンやサンプルなどを格納する全体的な
構造コンテナです。Play  で動作させるには、必ずプロジェクトを読み込
む必要があります。プロジェクトには最大  128  個のパターンを含める
ことができます。

MIDI:  MIDIはMusical  Instrument  Digital  Interface（楽器デジタ
ルインターフェース）の略で、機器間の通信に使用される標準プ
ロトコルです。MIDIは通常、5ピンMIDI  DIN接続で使用されます
が、場合によっては（Play+など）、MIDI  5ピン‑3.5mm  MIDIドングルを
介して接続されることもあります。

パターン:  これは  Play+  シーケンスのバックボーンであり中核であり、
シーケンス内のすべてのステップが含まれます。

リミッター:  しきい値を超えたときに音量を調整してトランジェント
を抑制し、レベル制限を制御するために使用される動的処理機能。

ファンクションパッド：右端にあるグリッドパッドの最後の4列。トラッ
クの特定の機能コントロールに使用します。

パラメーター:  特定の機能またはコントロール要素の個 の々値。
パラメーターを調整することで、サウンドや機能の動作に影響を与え
ることができます。

RAM  メモリ:  Play+  は  microSD  カードで動作しますが、オンボ
ード  RAM  メモリはプロジェクト  サンプル  プール内のサンプルの管理に
も使用されます。

パターン  モード:  8  x  16  グリッド  パッドを使用すると、パターン
を連鎖したり配置したりできます。

ベータ:  通常、テスト目的で使用されるリリース前のソフトウェ
ア  バージョンに使用される用語。

注:  サンプルのピッチに割り当てられ、メロディーまたはパーカッシブな
ビートを作成するためにトラック  ステップに割り当てられた音符。

パターンは連続して動作し、トラックと関連するステップの再生方
法を制御します。

ループ:  オーディオまたはパターンを定義されたサイクルで連続的に
再生するプロセス  (例:  最初から最後まで、次に最初から最後まで)。

エフェクト：出力オーディオ全体で使用されるマスターエフェクトを指
します。FXとも呼ばれます。

Play+  は、デジタル  オーディオ  ワークステーションに似たシーケンス環境を使
用し、実践的なクリエイティブ環境の「インザボックス」の即時性とユーザー  
エクスペリエンスに重点を置いています。

ミュート:  ミュートは、個 の々トラックの再生を無音にすることで作成で
きるバリエーションを提供し、サウンドデザインの目的や、特にライブ  セ
ットの再生時に使用されます。

Play+:  Play+  は音楽制作用のグルーヴボックスです。

ディレイ:  オーディオ信号のエコーと繰り返しを作成するエフェクト機
能。
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音源としてサンプルも使用可能です。

リバーブ：部屋や空間における音の挙動をエミュレートするエフェ
クト機能。エコーと反射によって音の特徴が形成されます。

SD  カード:  Play+  でデータ、サンプル、プロジェクトなどを保存するため
に使用するストレージ  デバイスです。Play+  には、16  GB  の  
microSD  カードと  USB  アダプターが付属しています。

これは、グリッドに配置されたときのステップの値と状態です。

スクリーンボタン：モードに応じて機能を操作する5つのダイナミ
ックボタン。機能は画面に表示され、通常はシーケンサーの再生/停止が
含まれます。

スウィング:  パターンの自然な感覚。Play+  では、いくつかのステップを少し早めた
り遅らせたりすることで導入されます。

ソロ:  個 の々トラックを選択して単独で再生し、他のトラックを効果的にミ
ュートする機能。

ステップ：Play+では、ステップはメロディーやビートを作成する
ための基本単位です。各ステップには音源となるサンプルが含まれてお
り、表示されるトラック行で管理されます。MIDIモードでは、ステップごと
にノート、CC、PCメッセージが出力されます。

トラック:  Play+には8つのオーディオトラックと8つのMIDI/シンセトラ
ックが含まれています。各トラックは並列に動作し、ステップのシーケ
ンスを構成するために使用されます。これらを設定することで、完全
なメロディーとビートを構築できます。

バリエーション:  Play+  では、バリエーションはトラックの代替バ
ージョンであり、16  個のスロットのうちの  1  つを通じて保存およびアク
セスされます。

アップデート：最新のファームウェアをインストールするプロセ
ス。これにより、新機能が追加され、以前のバージョンに関連するバグが
修正されます。

シンセサイザー：音を作り出すための電子楽器。Play+には、音源とし
て使用できる設定可能なシンセサイザーが3つ搭載されています。様 な々シンセ
モデルからお選びいただけます。

作業ステップ:  メモリに保持される一般的なパラメータ  セット
とサンプル選択の作成。

サンプルは  microSD  カード経由でアクセスされますが、オンボード
のサンプル  プールにロードすることもできます。

サンプル:  Play+  に読み込まれ、主要な音源として使用される基
本的なオーディオ要素。

ビューコントローラー：MIDIノート入力ツールとして機能する4つの
ファンクションパッド列を選択します。ピアノのキーボードのレイアウト
に似ています。

リセット：ランダムなOSファームウェアをロードしてPlay+を再起動するプロセ
ス。また、「リセット」という用語は、以前に保存したパターンを呼び出す場合に

も使用されます。

サンプルプール：Play+でサンプルを保存•管理するためのオンボードメ
モリ。シーケンスを実行するには、microSDカードから各プロジェ
クトのサンプルプールにサンプルをコピーする必要があります。

シーケンサーモード:  パターンのシーケンスを可能にするメイン
の16  x  8グリッドパッド

シーケンサー:  パターンの組み立てと操作を管理および制御す
る機能。

サンプルパック：Play+のコンセプトの一つで、サンプルを整理し、
Play+の機能にインテリジェントにアクセスできるように名前を付けま
す。また、サンプルパックには標準的なサンプルセットも用意
されています。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2
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プロジェクト

ステレオオーディオエンジンサンプルプール

プロジェクト

パターン

追跡

実行する

マクロ

シンセ1、2、3

左から

マクロ

サンプル

ステップページ1

終わり

ステップページ2

マクロ

+

ステップページ3

モデル

マクロ

完全に

オーディオ出力

32

変化

マクロ

攻撃

マクロ

ミキサー

パッチ

減衰

始める

ステップページ4

パンニング

リバーブ

紫

曲

64

繰り返しアレンジ

黄色オレンジ

読み込まれたプロジェクト

15  16

9  10

32

フィルター

48

13  14

シアン

プロジェクトあたり255サンプル、最大20フォルダ

ループ

ピンク

モノラル最大サンプル時間  6  分  @  44.1  kHz、16  ビット  ステレオ最大
サンプル時間  3  分  @  44.1  kHz、16  ビット

15  16

33

9  10  11  12  13  14

遅れ

バイオレット

11  12

49

効果

赤 緑

Play+を完全に動作させるには、正しくフォーマットされたmicroSDカードを挿入する必

要があります。カードのデフォルトフォルダが表示されています。

プロジェクトあたり最大128パターン、8つのオーディオトラックと8つのMIDIトラック

17

8  x  16  パッドにパンチインエフェクトを搭載

⋯
  

1～16行目
⋯

⋯
.. 

 
トラックあたり最大

  
64

  
ステップ

  
⋯

..

ビートフィル

プロジェクト パッチ

サンプルパック ワークスペース

アーティストサンプル

microSDカード

プレイ+

サンプル

ファームウェア

ビット深度

音量

1  2

7  8

ベースブースト

ミュート

5  6

空間

フィルター

7  8

プロジェクトには  microSD  カードからアクセスできます。

5  6

オーバードライブ

サウンドエフェクト

リミッタ

3  4

遅延送信

5バンドEQ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

飽和

リバーブ

3  4
リバーブセンド

ソロ

遅れ

1  2

2.2  Play+  オーディオ構造。

2アーキテクチャ
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*

microSDカードのコンテンツは、定期的に、またOSアップデートを行う前に必ずバックアップしてください。アップデートの導入時に、ビートフィルテンプレートなどのユーザー
作成コンテンツを含む新しいフォルダの再配置が必要になる場合があります。アップデートがリリースされたら、Polyendから提供される各アップデートドキュメ
ントで具体的な情報をご確認ください。

Play+  でこれらの機能にアクセスすると、フォルダーが作成される場合があります。

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

2.3  カード構造。

建築2

アーティストサンプル

メロディフィル

デモプロジェクト、ユーザープロジェクト、グローバル設定

サンプル。*

ビートフィルアルゴリズムファイル

サンプル

シンセパッチはシンセごとにそれぞれのフォルダに保存されますパッチ

設定、サンプル、パターン。

ファームウェア

メロディーフィルアルゴリズムファイル。

ワークスペース

プロジェクト

根

ファイルがエクスポートされた場合に作成される

33

microSDは付属のUSBアダプタでPC/Macに接続できます。

ファームウェア更新ファイル

ビートフィル

工場出荷時に提供される、ジャンルに基づいたサンプル  パック。

輸出

サンプルパック

アーティストファクトリーのサンプル

*
ファイルがエクスポートされた場合に作成される

さまざまな機能が使用されるにつれて、デフォルトのファイル構造が拡張されます。

microSDカードはPlay+の不可欠な部分であり、正しく動作させるには必ず挿入する必要があります。microSD
カードが挿入されていない状態でPlay+を起動すると、警告メッセージが表示されます。microSDカードを正しく
フォーマットすることが重要です。マスターブートレコード（MBR）パーティションのFAT32フォーマットにする必要
があります。

ファイルとフォルダにはPCまたはMacからアクセスできます。Play+にはUSB  microSDカードアダプターが付属して

います。
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注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

2.4  設定メニューマップ。

2アーキテクチャ

プロジェクトに名前を付けて保存

シンセ2

退勤

ノブプレビュー

プロジェクトを開く

[シンセサイザー]

出勤

グリッドの明るさ

[ファイル]

スケールのルート音

[未使用のサンプルを削除]

輸送アウト

[設定]

バリエーションページ

ファームウェア

[サンプルパックをロード]

スケールフィルター

プロジェクトを保存

シンセ1

[ミディ]

輸送イン

ノブをダブルタップ

オーバーダブ録音

輸出

シンセ3

新しいプロジェクト

[サンプル]

CCマッピング

レイアウトを表示

34

（画面）をタップしてメニューにアクセスします。メニューの位置は前回終了した位置のまま保持さ
れます。（画面）を回してメニューを操作します。

[ファイルまたはフォルダを読み込む]

チャンネル内のメモ

スケールタイプ

フィル設定

[サンプルプールを表示]

[スケール]

ノートイン

クオンタイズ録音

Play+  の設定とメニュー階層のクイック  ガイドとして、次の図にメイン  ページを示します。
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設定

ビートのMIDIフィルノートのソースと、ビートとメロディーのフィルのMIDIチャンネルを設定します。

現在のプロジェクトサンプルを表示します。フォルダーの作成と名前の変更を行います。

ファイル

外部ノートの入力ルーティングを設定します。オフ、MIDI  入力ジャック、または  MIDI  入力  USB  に設定
します。

グリッド照明の明るさを「高」、「中」、「低」のレベルに設定します。

スケール

ミディ

プロジェクトを開く

スケールフィルターのオン/オフを設定します。これにより、ノートがスケール内に収まるようになります。

設定

オーバーダブ録音

出勤

クロック出力を設定します。オフ、MIDI出力ジャックまたはMIDI出力USB、MIDI出力

既存の保存済みプロジェクトを開く

輸送イン

レイアウトを表示

オプション

未使用のサンプルを削除  使用されていないすべてのサンプルをプロジェクトから削除します。

サンプル

個別のトラック間またはすべてのトラック間のバリエーション  ページの動作を設定します。

スケールのルート音

ミディ

ミディ

メニュー

microSDからプロジェクトにサンプルパックをロードします

ミディ

ノブのタップ動作を設定します。ダブルタップのオン/オフを切り替えることができます。

プロジェクトを保存

スケールタイプスケール

設定

フィル設定

クロックソース：内部、MIDI入力ジャックまたはMIDI入力USB

USBとジャック

現在のプロジェクトを保存する

ミディ

グリッドの明るさ

シンセ1、2、3

サンプル

新しいプロジェクト

ノブプレビュー

ミディ

チャンネル内のメモ

サンプルプールを表示

ルートノートを選択します。

ノートイン

オーディオプレビューの実行方法を選択します。オフ、停止、再生、停止＆再生のいずれかに
設定できます。

さまざまなスケール  オプションから選択します。

スケール

プロジェクトに名前を付けて保存

クオンタイズ録音のオン/オフ。

トランスポート出力を設定します。オフ、MIDI出力ジャックまたはMIDI出力USB、MIDI

設定

現在のプロジェクトを保存して名前を変更する

ファイル

ノブをダブルタップ

シンセサイザー  x3。4  つのシンセモデルとパッチのいずれか  1  つで構成可能。

サンプル

退勤

説明

バリエーションページ

トランスポート制御コマンドの入力をオフ、MIDI入力ジャックまたはMIDIに設定します

設定

サンプルパックをロードする

CCマッピング

設定

バージョンを表示し、選択した更新ファイルからファームウェアの更新を開始します

ファイル

作業ステップのメモ入力用の特定のチャネル。Omni  はすべてのチャネルを指します。

輸出

オーバーダブ録音のオン/オフ。

出力USBとジャック

設定

パターン、チェーン、パターンステムをエクスポートする

ファイル

ビューパッドのオプションをピアノスタイルまたはグリッドノートスタイルのレイアウトに設定します

シンセサイザー

輸送アウト

空の新しいプロジェクトを作成する

スケールフィルター

設定

クオンタイズ録音

ファイルまたはフォルダを読み込む

パラメータノブのCC番号へのマッピング

USBで

設定 ファームウェア

サンプル

ミディ

ファイル

フォルダーとファイルの完全な構造をプロジェクト  サンプル  プールに読み込みます。

建築2
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注記
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Play+のワークフロー。サンプルはmicroSDカードに保存されますが、Play+の
内蔵サンプルプールにも保存できます。サンプルはステップシーケンスやパ

ターンの音源として効果的に活用されます。プロジェクトでは、microSDカー
ドからサンプルまたはサンプルパックを取り込んだ内蔵サンプルプールを使
用します。プロジェクトのサンプルリストにサンプルを読み込むことは、パター
ンシーケンスを作成するための前提条件であり、プロジェクトワークフローの
中核を成します。シンセパッチもmicroSDカードに保存されます。

プロジェクトはPlay+における最上位の構成要素です。プロジェクトには、
フルトラックのすべての要素が含まれます。各プロジェクトは、アルバム用
のフルアレンジ曲やライブセットで演奏する曲など、Play+が用意した楽曲
のコンテナと考えてください。プロジェクトはPlay+にインストールされた
microSDカードに自動保存されますが、手動で保存するオプションも提供
されています。プロジェクトは再生と編集のために開く必要があり、新しい
プロジェクトを最初から作成することもできます。各プロジェクトには、8つ
のオーディオトラックと8つのMIDI /  Synthトラックにまたがる最大128の
パターンが含まれます。パターンは、サンプルベースの楽曲としても、MIDI /  
Synthベースのサウンドとしても作成できます。サンプルトラックは緑色の
ファンクションパッドで示され、これはデフォルトの状態です。MIDI /  Synth
トラックの場合は紫色に点灯します。プロジェクトはクリエイティブ環境の
一部というよりも、構造的かつ組織的な機能ですが、それでもなお重要な役
割を果たします。

このセクションでは、Play+のプロジェクト管理全般とmicroSDカード内のフ
ァイルについて説明します。テンポやレベルといった、プロジェクトレベルで
重要かつ具体的な機能についても説明します。8つのサンプルトラックにも特
有の機能があり、ここで説明します。MIDIとシンセについては、このマニュアル
の後半で詳しく説明します。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

プロジェクトとトラック

3
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3.1  プロジェクトの最初のステップ。

3.  (画面)を回して、メニューの「ファイル」を強調表示します。

5.  (画面)を回して、メニューの「プロジェクトを開く」を強調表示します。

2.  多機能スクリーンエンコーダーの  (スクリーン)  を押します。メインメニューが表示されます。  (スクリー
ン)  を回すとメニューを移動できます。

6.  (画面)  を押して、強調表示された「プロジェクトを開く」オプションを選択します。

▌  既存のプロジェクトを開く

4.  (画面)を押して、強調表示された「ファイル」オプションを選択し、サブメニュー  オプションを開きます。

1.  電源を入れると、以前のプロジェクトが復元されます。プロジェクトを変更したり、新しいプロジェクトを作
成したりできます。プロジェクトはmicroSDカードに保存されます。

Play+で作業するには、プロジェクトが開いている必要があります。起動時に、以前に選択したプロジェク
トが自動的に開きます。他のプロジェクトを開いたり作成したりすることは可能です。microSDカードが
Play+に挿入されていることを確認してください。

7.  「現在のプロジェクトを保存しますか?」というプロンプトが表示される場合があります。

8.  microSDカードブラウザに、利用可能なプロジェクトのフォルダが表示されます。デモプロジェクトフォルダに
はファクトリープロジェクトが保存され、ユーザープロジェクトも名前付きで利用できます。(スクリーン)エン
コーダーを回してフォルダを選択することで、フォルダを移動できます。メインフォルダは白い文字で表示され
ます。(スクリーン)エンコーダーをフォルダ上で押すと、サブメニューが開きます。プロジェクトフォルダは、階層
構造内で上下に移動できます。

保存するには、左側のダイナミックスクリーンボタンの[はい]を押してください。メッセージが表示されない場合、つまり
プロジェクトが既に保存されている場合は、この手順をスキップしてください。保存しないオプションも表示さ
れます。

9.  （画面）を回して、選択するプロジェクトをハイライト表示します。プロジェクト、つまりプロジェク
トフォルダは、ブラウザ画面ではオレンジ色の文字で表示されます。

11.  プロジェクトを開くと進行状況バーが表示されます。

10.選択したプロジェクトがハイライト表示されたら、下のダイナミック  スクリーン  ボタンを使用して[開く]を
押します。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

3つのプロジェクトとトラック
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注記

遊ぶ 実行する戻る

ファイル

5.  (画面)を押して、強調表示された「新しいプロジェクト」オプションを選択します。

6.  「現在のプロジェクトを保存しますか?」というプロンプトが表示される場合があります。

4.  (画面)を回して、メニューの「新しいプロジェクト」を強調表示します。

保存するには、ダイナミックスクリーンボタンの[はい]を押してください。メッセージが表示されない場合、つまり
プロジェクトが既に保存されている場合は、この手順をスキップしてください。保存しないオプションも表示さ
れます。

2.  (画面)を回して、メニューの「ファイル」を強調表示します。

3.  (画面)を押して、強調表示された「ファイル」オプションを選択し、サブメニュー  オプションを開きます。

1.  多機能スクリーンエンコーダーの  (スクリーン)  を押します。メインメニューが表示されます。  (スクリーン)  を回す
とメニューを移動できます。

▌  新しいプロジェクトの作成

7.  デフォルト設定で新しいプロジェクトが作成されます。

8.  プロジェクトを作成したら、保存することをお勧めします。これは
ファイルメニューで実行します。初めて保存する場合は、「保存」をクリックすると「名前を付けて保存」機能が実行さ
れます。これにより、名前を付けるか、自動的に名前を付けるかを選択できます。

プロジェクトとトラック3

プロジェクトを保存

プロジェクトに名前を付けて保存

プロジェクトを開く

新しいプロジェクト

輸出

39

新しい空のプロジェクトを開始するには、サンプルまたはサンプルパックをロードし、ワークステップにサンプルま
たはシンセを割り当ててパターンを構築する必要があります。サンプルのクイックステップは次のとおりです。1)  
（画面）を押してメインメニューを開きます。2)  （画面）を回して押し、「サンプル」を選択します。3)  （画面）を回し
て押し、「サンプルパックのロード」を選択します。4)  （画面）を回して押し、ロードするサンプルパックを選択します。
ロードが完了するとサンプルが使用可能になり、（サンプル）ノブで割り当てることができます。
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注記

1.  多機能スクリーンエンコーダーの  (スクリーン)  を押します。メインメニューが表示されます。  (スクリーン)  を回
すとメニューを移動できます。

5.  （画面）を押して、強調表示された「プロジェクトを保存」または「プロジェクトを保存」を選択します。

ダイナミックボタンを押すと、プロジェクト名が自動的に作成されます。  [確認]ボタンを押すと、編集した名前が
確定し、保存されます。

▌  プロジェクトの保存

これは通常、「保存」を選択した場合でも、プロジェクトの最初の保存時に実行されます。

3.  (画面)を押して、強調表示された「ファイル」オプションを選択し、サブメニュー  オプションを開きます。

「As」オプションを選択して、プロジェクト  ブラウザー  ウィンドウを開きます。

6.  プロジェクトフォルダで[保存]を押します。  「プロジェクトに名前を付けて保存」機能が無効になっている場合は、

2.  (画面)を回して、メニューの「ファイル」を強調表示します。

メニュー。

7.  命名オプションが表示された場合は、名前を設定するか、  [自動名前付け]を押します。

4.  （画面）を回して「プロジェクトを保存」または「プロジェクトに名前を付けて保存」をハイライトします。

適用すると、命名ユーティリティウィンドウが開き、新しい名前を編集できるようになります。その場所に既に名前
が存在する場合は、接尾辞が追加されます。

•  「名前を付けて保存」は通常、プロジェクトを新たに名前を付けた追加のプロジェクトとして保存するために使用
されます。名前を付けるには、命名メニューが表示されます。

8.  プロジェクトが保存され、ブラウザにオレンジ色のテキストで表示されます。

プロジェクトを編集または変更します。
•  保存は通常、既存の名前付きプロジェクトを保存するために使用されます。

3つのプロジェクトとトラック

Play+  は、ダイナミック  スクリーン  ボタン[停止]を押してパターンを停止するたびに、現在アクティブなプロジェクトを
自動的に保存します。

40
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注記 3.2  グリッドの概要。

プロジェクトとトラック3

20

64:  ステップページ4  ‑  ステップ49～64  ‑  [Shift]  +  [Pad]  を押す

トラック7

機能

トラック5

48:  ステップページ3  ‑  ステップ33～48  ‑  [Shift]  +  [Pad]  を押す

赤。再生ヘッドは現在アクティブなステップにあります  ‑  ライブ録音モード。  [再生]。

1

32:  ステップページ2  ‑  ステップ17～32  ‑  [Shift]  +  [Pad]  を押す

トラック3

シーケンサー  ‑  8  x  16  グリッド  パッドカラー

薄青色。選択された空のステップ。[Shift]  +  [Pad]を押したままにします。

41

トラック1

16:  ステップページ1  ‑  ステップ1～16  ‑  [Shift]  +  [Pad]  を押す

トラック6

選択:  編集するトラックを選択します。[Pad]を押します

白はサンプル、紫、黄、緑はシンセです。ノートイベントが有効です。[Pad]をタップしてください。

16  17

ピンク。ルート音インジケーター  ‑  ピアノロール表示モード。  [View]を押し続けます。

9

トラック8

5

トラック4

バリエーション：選択したトラックをミュートします。[Pad]を押します

オレンジ。再生ヘッドはトラックの現在アクティブなステップにあります。  [再生]。

シーケンサートラックステップ

トラック2

ソロ:  選択したトラックのみを再生します。[Pad]を押します

青。選択中のノートイベントステップ。[Shift]  +  [Pad]を押しながらクリック。

13

ミュート:  選択したトラックをミュートします。[Pad]を押します

オフ。ステップが空で、イベントはトリガーされません。[パッド]をタップしてください。

グリッドは8行20列のパッドボタンで構成されています。パッドの機能は、選択したモードに
よって異なります。シーケンスモードでは、各行が1つのトラックを表すステップのシーケン
スが可能です。左から右の最初の16列はステップを表します。ピアノロール表示モ
ードでは、行はノートを表します。右端の最後の4列はファンクションパッドを表し、ミュー
ト、ソロ、バリエーション、各トラックの選択に使用します。また、表示モードでは、ファンク
ションパッドはキーボードまたはパッドスタイルのノート入力コントローラーとして
機能します。
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3.3  トラック構造の概要。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

3つのプロジェクトとトラック

再生方向、デフォルトは順方向  ‑  [再生]を押します

緑。ステップページが現在アクティブです。[Shift]  +  [Pad]を押したままにします。

オフ。歩数カウントページが選択されていません。[Shift]  +  [Pad]

42

手順

薄緑色。利用可能なステップページ。現在選択されていません。[Shift]  +  [Pad]を押したままにします。

表示モード  ‑  8x4  グリッド  パッドの色  ‑  [表示]  を押す

行は8つのトラックを表します（サンプルトラックの例）

トラック機能  ‑  8x4  グリッド  パッド  カラー。デフォルト  モード。

機能

ノート。入力可能なキーボードスタイルのノート。[表示]  をクリックして選択します。

トラックの長さ  ‑  8x4  グリッド  パッドの色  ‑  [Shift]  キーを押しながら選択します。

デフォルトでは、トラックは定義されたステップ長で順方向に再生されます。その後、ループ再生され、最初
から最後まで再生されます。トラックはループ再生されます。

機能行は、サンプルオーディオトラックの場合は緑色に点灯し、MIDI/シンセモードの場合は紫色に点灯します。

薄い緑。機能は使用可能ですが、選択されていません。

緑。ミュート、ソロ、バリエーション、セレクト機能が選択されています。[パッド]をタップしてください。

Play+には16のトラックがあり、MIDI/シンセ用が8つ、サンプルトラックが8つあります。各トラックには、1つまたは複数の
サンプルの組み合わせで構成された独自のステップパターンを設定できます。トラックは、並列に動作するパッ
ド列で表される構成要素です。各トラックは異なる設定を持つことができ、最大64ステップで構成できます。ミュート、
ソロ、バリエーション、セレクトなどのコントロール機能は、右側の最後の4つのパッド列からアクセスできます。

表示モードでは、ファンクション  パッドを半音階スタイルのキーボード  レイアウトとして設定し、パッドを使用して
手動で音符を入力できるようになります。
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テスト1

実行する

パターン2

ライブ録音

ライブ録音 遊ぶ

パターン2テスト1

実行する遊ぶ

複数の異なるパラメータ値が存在する場合（つまり複数のト
ラックが存在する場合）、チルダ記号「~」が表示されます。パ
ラメータを調整すると、トラックが選択されている間、すべての値が元の
値から相対的に変化します（例：+1、+2）。

トラックごとにパラメータを個別に選択できます。絶対値が表示され、
編集可能です。

43

2.  それぞれの項目の右端の列20にある[選択]パッドをタップします。

3.  選択されたファンクションパッドは明るい緑色に点灯し、選択されていない他のパッドは薄緑色に点灯し
ます。MIDI /  シンセトラックの場合、ファンクションパッドは紫色に点灯します。

実行モードがオフになっていることを確認します。

5.  個 の々ステップを選択すると、マルチトラック選択モードが終了します。

▌  トラックの選択と編集

選択するトラック。トラックは行で表されます。複数のトラックを選択できます。パッドをタップすると、
選択のオン/オフが切り替わります。

1.  8  つのトラックを選択できるように、シーケンス  モードがアクティブになっていることを確認します。

ファンクションオプションパッドを使用して、1つまたは複数のトラックを選択できます。これは、特定のトラ
ックパラメータを編集する場合や、パフォーマンスモードを使用する場合に特に重要です。複数のトラ
ックを選択した場合、パラメータの絶対値を表示できない場合があります。また、複数のトラックを選択し
た場合に行われた調整は、各トラックの現在の値に対する相対的な設定になります。トラックが選択されてい
ない場合は、一般的な編集が行われます。

また、トラックのステップは、音符ステップの場合は青く点灯し、空のステップの場合は薄暗く点灯し
ます。

4.  パラメータの編集は、トラック  パラメータの元の値に対する相対的な調整として適用されるようになりま
した。

フォワード

48

フォワード

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

トラックの長さ

プレイモード

プレイモード

トラックの長さ

3.4  トラックの選択。

プロジェクトとトラック3

～
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注記3.5  ステップの長さを追跡します。

3つのプロジェクトとトラック

例：

トラック2

33～48

トラック1

44

トラック  2  ‑  パターン  パッドのステップ  33  ～  48。

トラック2;  48ステップの長さが有効。ページ3  ‑  ステップ33～48がパターンパッド用に選択されています
トラック  1;  64  ステップの長さが有効です。ページ  1  ‑  ステップ  1  ～  16  がパターン  パッド用に選択されています。

トラック  1  ‑  パターン  パッドのステップ  1  ～  16。

1ページ目

17‑32

4

1‑16

ステップ  1‑16  17‑32  33‑48  49‑64

3

49‑64

2

2.  右端の4つの列（17、18、19、20）のいずれかで[Shift]  +  [Pad]を押したままにすると、ステップの長さが
増加します。各列はステップの長さのページを表し、それぞれ16ステップあります。列はサンプ
ルトラックの場合は緑色、MIDI /  シンセトラックの場合は紫色です。

4.  薄暗く点灯している緑色のパッドは、再生されるステップのアクティブなページです。現在編集対象
として選択されていませんが、順番に再生されます。

1.  シーケンスモードでは、8つのトラックそれぞれの長さを最大64ステップまで設定できます。演奏モード
がオフになっていることを確認してください。

パターン全体の長さは、最長トラックの長さによって決まります。

3.  明るく点灯している緑色のパッドは現在選択されているページです。選択されたページでは、左から
右に16列のパッドを使ってステップ編集を行うことができます。

▌  個 の々トラックの長さを素早く延長する

トラックの長さは1～64ステップの間で設定できます。各トラックには独立したステップ長を設定できる
ため、ポリリズム、ポリメーター、そして興味深い組み合わせが可能です。8×16のパッドが各ステップ
長ページを表し、合計の長さは4つのステップページ（各16ステップ）で確認できます。

5.  グリッド上の再生ヘッドカーソルは、アクティブな領域にのみ表示されます。
トラックステップページ。
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3.  選択されたファンクションパッドは明るい緑色に点灯し、選択されていない他のパッドは薄緑色
に点灯します。また、トラックのステップは、ノートステップの場合は青に、空ステップの場合は
薄青色に点灯します。

4.  トラックの長さを編集するには、「トラックの長さ」ノブをタップし、画面上部にパラメー
タが表示され、アクティブになっていることを確認します。

選択するトラック。トラックは行で表示されます。複数のトラックを選択して編集できます。パ
ッドをタップすると、選択のオン/オフが切り替わります。

値を変更すると、各トラックのステップ長が各トラックの元の値に対して+/‑  1ステップ
単位で調整されます。[Shift]  +  (トラック長)  キーを押すと、+/‑  4ステップ単位で値が
変更されます。

1.  8  つのトラックそれぞれのトラック長さを段階的に調整できます。

2.  それぞれの項目の右端の列20にある[選択]パッドをタップします。

▌  トラックの長さの微調整

Play+には、選択したトラックに適用される専用のトラック長調整パラメータも搭載されています。
これにより、トラックの長さを1ステップ単位まで細かく調整できます。

•  トラックを1つだけ選択している状態で、（トラック長）を回します。絶対値が変更され、ト
ラックのステップ長が1ステップ単位で設定されます。[Shift]  +  （トラック長）キ
ーを押すと、4ステップ単位で値が変更されます。

5.  適用された設定に応じてステップページが変更されます。
アクティブなページ、シーケンス  モードで  (Shift)  キーを押したままにします。

•  複数のトラックを選択した場合は、ターン（トラックの長さ）を選択します。相対的な

6.  再生ヘッド  カーソルは、アクティブなトラック  ステップ  ページにのみ表示されます。

プレイモード

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

プロジェクトとトラック3

トラックの長さ

+2

+/‑  4

‑2

[Shift]  +  回転（トラックの長さ）

選択したトラック

‑3

‑2

+1

‑3

‑1

ターン（トラックの長さ）

+1

+2 +3

‑1

相対トラック長の例

+3

45

+/‑  1

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記
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3.6  ステップ  ページとトラックのコピー/貼り付け。

3つのプロジェクトとトラック

クイックコピー：クイックコピーは、ステップ、ステップページ、パターン、バリエーションに対して実
行できます。コピー元の[パッド]を約0.5秒間押したまま、コピー先のパッドの[パッド]を押すことで実行
できます。クリップボードにコピーされたときと貼り付けられたときに、パッドが青色で2回点滅
します。

トラックの長さは、4  つの  16  ステップ  ページにわたって最大  64  ステップまで管理できます。

▌  トラック全体をコピーする

複数のトラックをコピーした場合は、以下に同じ順序で貼り付けられます。

ページは、同じトラック上のページ間、または他のトラックの別のページにコピーできます。

▌  トラックステップページのコピー

1.  選択するトラックの[選択]パッドを押します。トラックはグリッドパッドの行で表示されます。複数のトラッ
クを選択することもできます。オーディオトラックは明るい緑色のパッド、MIDI /  シンセモードは明る
い紫色のパッドで選択されているトラックを示します。

2.  選択したトラックをコピーするには、[コピー]を押します。

長さの延長は空のステップにのみ影響しますが、必要に応じてノートステップを別のページにコピーできま
す。トラックとそのステップおよびパラメータもコピー可能です。パッドの色は、サンプル、
MIDI、またはシンセモードによって異なります。例はサンプルトラックを示しています。

各トラックのページ。

4.  コピー先のトラック行の[選択]パッドを押します。

1.  シーケンスモードで[Shift]キーを押したままにすると、アクティブで選択されたステップが表示されます。

3.  選択されているトラックの選択を解除します。選択されているトラックの[選択]パッドを押すと、選択が
解除されます。薄い緑/紫色は、選択されていないトラックを示します。

4.  ソース  ページのすべてのステップが宛先にコピーされます。

5.  [Shift]  +  [貼り付け]を押します。ノートと
パラメータがコピーされます。貼り付け時に既存のノートとパラメータデータは上書きされます。
オーディオトラックとMIDIトラック間でのコピーも可能です。

3.  コピー元ページで[Shift]  +  [Pad]を押したまま、コピー先のページで[Pad]をタップします。このパッドは、
右側にある緑色に点灯している他の4つのパッドのいずれかになります。

2.  トラックのステップページをコピーするには、コピーするステップページで[Shift]  +  [Pad]を押し続けます。コピーするパッドは、

右側の4つのパッドのうち、緑色に点灯しているパッドのいずれかになります。
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注記 3.7  トラックのミュートとソロ化。

プロジェクトとトラック3

47

各トラック。トラックは行で表示されます。複数のトラックを選択できます。[ミュート]をタップすると、ミュート
のオン/オフが切り替わります。

•  ミュートされたトラックは無音状態になります。ミュートパッドは明るい緑色に点灯します。

1.  右側の機能パッドの17列目の[ミュート]パッドをタップします。

•  MIDIモードではCC/PCメッセージはミュートできません

▌  トラックのミュート/ミュート解除

•  ミュート解除されたトラックの音が聞こえます。ミュートパッドは薄暗い緑色に点灯します。

ファンクションパッドは、サンプルトラックの場合は緑色、MIDI/シンセトラックの場合は紫色で表示されま
す。サンプルトラックの例を示します。

パッドの機能セクションの17列目と18列目は、ミュートとソロ機能を表しています。ミュートは、1つまたは複数のト
ラックを無音にすることができます。ソロはミュートとは逆の動作をします。ソロは、選択したトラックのみを再

生します。これらの機能は、即興演奏や、アレンジメントをコントロールしながらライブセッションを展開する
際に便利です。どちらもシーケンスモードとパフォーマンスモードで動作します。

▌  トラックのソロ /  アンソロ

1.  右側の機能パッドの18列目の[ソロ]パッドをタップして、
各トラック。トラックは行で表示されます。複数のトラックを選択できます。[ソロ]をタップすると、ソロのオン/オ
フが切り替わります。

•  ソロになっているトラックのみが聴こえます。ソロパッドは明るい緑色に点灯します。ソロになっていない他の
トラックはミュートされます。

•  ミュートされたトラックはエクスポート時に無音になります。
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ライブ録音

パターン5LoFiドローン

実行する遊ぶ

‑11  dB

‑15  dB

2.  （マスターボリューム）を回して、‑inf  dBから+12dBまでの範囲で音量を調整します。調整は
0.5dB単位で行われます。ヒントとして、マスターボリュームを選択してフォーカスを合わせ
た状態で、パラメーターノブではなく（スクリーン）ノブを使用してください。スクリーンノブには
クリックが付いているので、より正確な操作が可能です。

3.  [Shift]キーを押しながら回すと、マスターボリュームが6dB単位で調整されます。
反復。

パターン。  [停止]を押すと再生が停止します。

▌  マスターボリュームの調整

1.  (マスターボリューム)をタップしてパラメータを選択し、値を表示します。

最初は出力が大きい場合があるので、ヘッドフォンを使用するときは注意してください。

マスターボリュームは、Play+の出力オーディオレベルを制御するグローバル設定です。マスター
ボリュームはトラックやプロジェクトとは独立しており、Play+背面の「出力」コネクタから出
力されるオーディオレベルを制御します。

▌  マスターボリュームを使ってオーディオテールをカットオフする

2.  (マスターボリューム)  をタップすると、パターン  サンプルのオーディオ減衰テールが直ちにカットオ
フされます。

1.  このプロセスは、音声の末尾が音声の最後に続く場合に使用されます。

マスターボリューム

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

リミッター（ナイスアンドロー）

マスターボリューム

3.8  マスターボリューム。

3つのプロジェクトとトラック

リミッタ

48

（マスターボリューム）を回すと、全体の出力ボリュームを
0.5dB単位で調整できます。範囲は‑inf  dBから+12dBです。
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ライブ録音

パターン5LoFiドローン

実行する遊ぶ

‑11  dB

‑15  dB

マスターFXメニューから[Shift]+[Master  FX]で選択できるリミッタープリセットを複数用意していま
す。プリセットには、リミッターにサイドチェーンを使用するオプションも含まれています。
サイドチェーンは、リミッターをトリガーするために代替オーディオ信号を使用します。Play+で
調整可能なパラメーターはスレッショルドのみで、リミッターパラメーターノブでコントロールしま
す。

リミッターは、通常、オーディオチェーンの終端またはその近くに配置されたダイナミックプロセッ
サーです。リミッターの目的は、音量レベルを抑制または制御することでクリッピングを回避し、オー
ディオレベルの整合性を維持し、知覚される音量を管理することです。これは、しきい値を超えた
場合にゲインを低下させることで実現され、実質的にオーディオ出力レベルを制限することになり
ます。

マスターボリューム

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

マスターボリューム

リミッター（ナイスアンドロー）

3.9  マスター  リミッターの紹介。

プロジェクトとトラック3

リミッタ

49

リミッターを選択した状態で、（リミッター）を回すと、スレッシ
ョルドを1dB単位で調整できます。範囲は‑92dB～0dBです。
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ライブ録音

パターン2テスト1

実行する遊ぶ

120BPM

プロジェクト全体のグローバルテンポは、10～400BPMの範囲で設定できます。MIDIクロッ
ク入力はPlay+のグローバルテンポも制御できます。同様に、Play+は他のMIDIデバイスのマスタ
ークロックとしても使用できます。テンポはトラックごとに、グローバルテンポに対する相対
値（倍数または分割）で設定することもできます。

テンポ

テンポ

1/1  すべてのトラックのデフォルト、つまりグローバル  テンポと同じです。

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

トラックスイング

テンポ

3.10  テンポ。

3つのプロジェクトとトラック

スイング

スイング

一時停止

トラックが個別に選択されていないことを確認してください。選択さ

れていない場合は、トラックのテンポが調整されます。

3/1

1/4

トラックテンポの分割/乗算オプション

(テンポ)を回してグローバルテンポを調整します。

2/3

2/1 4月1日

1/16

例と注記:

グローバルテンポは120  BPM、トラック1のトラックテンポは「一時停止」です。一時停止中のトラックの再生ヘッドは、アクティブ
なステップで停止します。これは、最初に[再生]を押したときのステップ1です。この機能はいくつかの用途がありますが、例えば、ト
ラックが一時停止しているときに、（画面）を押したままノートステップをタップすることで、ノートステップのサンプルを手
動で再生できます。

1/1

1/3

グローバルテンポは120  BPM、トラック1のテンポディバイダーは1/2です。トラック1は他のトラックの半分の速度、つまり
60  BPMで再生されます。他のトラックが16ステップで再生されるのに対し、トラック1は8ステップで再生されます。

グローバルテンポ120  BPM、トラック1のテンポ乗数は2/1です。トラック1は他のトラックの2倍の速度、つまり240  BPMで再生され
ます。トラック1は他のトラックと同様に、16ステップのパターンを16ステップサイクルごとに2回再生します。

6月1日

1/8

50

3/2

1つまたは複数のトラックを選択して、グローバルテンポを基準にトラ
ックの速度を調整します。（テンポ）を回してトラックのテンポを調整
します。

1/21/6

8月1日3/2

トラックスイング

トラック速度

～

50%

1/1

ライブ録音 遊ぶ

パターン2テスト1

実行する
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4.  すべてのトラック  テンポ設定は、グローバル  テンポを基準として使用されます。

▌  個 の々トラック速度の設定

分。また、テンポパラメータがビューで選択されているときに、（画面）エンコーダーノブを回すとテン
ポが変更されます。

1.  テンポを設定するトラックを1つまたは複数選択し、目的のトラックに対応するパッド列の[選択]を押し
ます。選択されたトラックは明るい緑色に点灯します。

2.  （テンポ）をタップして現在のテンポを表示します。

3.  （テンポ）を回します。テンポは10～400BPMの間で調整できます。

1.  トラックが選択されていないことを確認します。つまり、列20の[選択]がすべて緑色に薄暗くなっています。

▌  グローバルテンポの設定

2.  （テンポ）をタップすると、トラックの速度が表示されます。複数のトラックが選択されている場合、調
整は選択された各トラックの元の値を基準に行われます。複数の値がある場合は、チルダ記号「~」が
表示されます。

3.  パラメータ制御は、グローバルではなくトラック速度になります。

テンポが選択され、画面に表示されているときは、(画面)  エンコーダーでも速度を変更できます。

4.  すべてのトラック速度設定は、グローバル  テンポを基準として使用します。

テンポ。  (テンポ)  を回して、トラックに乗数または分周値を割り当てます。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

プロジェクトとトラック3

51

Machine Translated by Google



ライブ録音 遊ぶ

パターン2テスト1

実行する

50%

120BPM

2.  （テンポ）をタップして、現在のテンポとスイングを表示します。

3.  （スイング）をダブルタップして、フォーカスされているスイングパラメータを選択します。また、
画面の左側のボタンを押すと、テンポとスイングのパラメータ選択が切り替わります。

4.  回す（スイング）。また、（画面）エンコーダーノブを回すと、スイングパラメータが選択されているときにス
イング値が変更されます。

1.  少なくとも1つのトラックが選択されていることを確認します。つまり、列20の[選択]が点灯します。
選択したトラックは明るい緑色で表示されます。必要に応じて、すべてのトラックを選択して、すべてのトラックにグローバルスイ

ングを設定します。

▌  トラックスイングの設定

スウィングは、オーディオまたはMIDIパターンの一部のステップにわずかなオフグリッド調整を加える
ことで、シャッフルのような感覚を生み出します。これにより、グリッド上の固定された構造ではなく、より人間
的なグルーヴ感と面白みが生まれます。スウィングはトラックレベルでのみ追加できます。グローバルスウィ
ング設定を追加するには、1つまたは複数のトラックを選択するか、すべてのトラックを選択する必要が
あります。

•  スイングは25%～75%の間で調整できます。

•  75%  はステップの遅延/遅れが発生します。

•  デフォルトは  50%  で、スイングは適用されません。

•  再生ヘッドカーソルは、視覚的に適用されたスイングを示します。
行動。

•  25%  はステップを前向きに、または早期に進める予定です。

テンポ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

トラックスイング

テンポ

3.11  スイング。

3つのプロジェクトとトラック

スイング

52

ダブルタップで選択し、回転（スイング）でトラックのスイング率
を調整します。少なくとも1つのトラックが選択されていることを
確認してください。パラメータ値にダッシュ「‑」が表示されている場

合は、トラックが選択されていません。

Machine Translated by Google



Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

停止ライブ録音 実行する

3.12  プレイモード。

プロジェクトとトラック3

再生プログレスバーは、最長トラックパターンの長さに合わせて表示されます。トラック速度が一時
停止に設定されている場合、進行状況は表示されません。
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各トラックは、デフォルトで定義されたステップ長で順方向に再生されます。その
後、ループ再生され、最初から最後まで再生されます。チェーン再生の場合は、次のパター
ンに進みます。トラックはループ再生されます。

デフォルトの再生モード:  順方向

1.  少なくとも  1  つのトラックが選択されていることを確認します。つまり、列  20  [選択]  は、選択されたサンプル  トラ
ックの場合は明るい緑色に点灯し、MIDI/シンセ  トラックの場合は紫色に点灯します。

4.  (再生モード)を回します。また、(画面)エンコーダーノブを回すと、再生モードパラメータが選択されてい
るときにオプションが変更されます。デフォルトの通常の再生モードは「早送り」です。

▌  トラックの再生モードの選択

全トラックを含むパターンの通常の再生では、ステップが左から右へ順番に再生されます。再生モードを使用
すると、オーディオトラックとMIDIトラックの再生ステップの順序を変更できます。これにより、アレンジのリ
ミックスやシャッフルが可能になります。再生モードは35種類あり、それぞれがパターン再生時のス
テップの順序を決定します。再生モードには、あらかじめ定義されたクラシックモードとカスタム
モードがあります。

3.  （再生モード）をダブルタップして、フォーカスされている再生モードオプションを選択します。また、
画面左側のボタンを押すと、トラックの長さと再生モードの選択が切り替わります。

2.  (トラックの長さ)をタップして、トラックの長さと再生モードのオプションを表示します。
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利用可能な再生モードの概要を簡単にまとめたものです。説明はあくまでも参考用であり、ステップ
ごとの正確な説明ではありません。再生モードによっては、トラックの長さに応じて実際の再生動
作が異なる場合があります。再生モードは、ノートの有無にかかわらず、ステップの動作と再生順序を
決定します。

プレイモード。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

3つのプロジェクトとトラック

最初の手順と似ていますが、セクション間で逆再生が含まれます。

4  ～  8  ステップではなく、最初の  4  ステップを繰り返します。特にステップ  ページを拡張する場合、パターンの
後半で再生順序に従ってステップをシャッフルします。

最大16ステップで再生します。ステップ1、2、5、7、9、10、11、12のみを前後にシャッフル再生します。

ステップ1、3、5のみを前後に再生します。3ステップシャッフルの動作は、トラック全体の長さに基づいて決
定されます。

最大16ステップで再生します。ステップ1、2、5のみを前後にシャッフル再生します。

最大16ステップで再生します。ステップ1、2、3、4、5、8、12、13のみを前後にシャッフル再生します。

最大16ステップを再生します。最初の5ステップのみシャッフル再生します。

最大16ステップで演奏します。ステップ5とステップ1を繰り返し、16ステップを通して1小節ずつ交互に演奏し
ます。

最大32ステップを再生します。順方向に再生します。ステップ7を2回再生し、ステップ8をスキップします。サイクルは
8ステップごとに繰り返されます。つまり、15を2回再生し、16をスキップし、23を2回再生し、24をスキップし
ます。

最初から8ステップのみ再生し、  9ステップ目で逆再生して最初に戻ります。ステップカウントページ
が拡張されている場合、ステップはシャッフルされることがあります。ただし、最初の8ステップのみとなりま
す。

最大16ステップで演奏します。各小節は逆順に再生されます。つまり、ステップ4、3、2、1、ステップ8、7、6、5⋯と、
16ステップを通して再生されます。
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最後のステップから開始し、最初のステップまで再生します。すべてのステップを逆順に再生し、最後か
ら最初まで再生した後、最後から再開してループ再生を続けます。

最大32ステップで再生します。トラックの合計ステップ長に応じて、1、2、4、5、14、または30ステップのみをシ
ャッフル再生します。

最大16ステップで再生されます。Clublabと同様の再生方法ですが、パターンの後半のステップに若干の違いが
あります。

デフォルトの再生モード。ステップ1から開始し、最後のステップまで再生します。すべてのステップを最後まで
再生した後、ステップ1から再開し、ループ再生を続けます。

シャッフルは、パターンの長さに関係なく、最初の1～5ステップのみを前後に再生します。シャッフルの動
作は、最初の5ステップまでしか再生されないにもかかわらず、パターン全体の長さに基づいて変化します。

最大32ステップを演奏します。最初の16ステップは各小節の先頭でステップをスキップして演奏し、17～32ステ
ップ目は小節ごとに1ステップ目と2ステップ目をシャッフルします。

最大16ステップで再生します。ステップ1、3、5のみをシャッフル再生し、トラックの長さが16以上に設定されてい
る場合はステップ2も再生されます。

最大32ステップを演奏します。14と16はスキップし、代わりに13、15、12ステップを演奏します。13ステップは2
倍になります。25、26、27、29、32ステップはシャッフルされます。ダブルステップ

アヴェリッジャー

クラブラボ

鏡

ゴーゴー

マッシュアップ

トリストラム

フォワード

クラブダブ

ユーフォリア

プレイモードの説明

サンパー

ハットトリック

リピータ

2ステッパー

ファンクスター

最初のステップ

再編成者

逆行する

トリガー
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注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

コンプリケーターは最大16ステップで演奏します。再生はステップ2、3、4、5、9のみで繰り返します。

テトリス

終わり

ストンパー

プレイモードの説明

ステッパー

ラボ

ダブ

認識装置

レビュー担当者

ピクセライザー

トリプラー

バリビート

ブレーカ

イレギュラリオ

9年生最大16ステップで演奏します。ステップ9とステップ2のみ交互に再生されます。

ベイカー

プロジェクトとトラック3

最大16ステップで再生します。再生はステップ9から始まり、ステップ1～5を前後にシャッフルしま
す。

最大16ステップを再生します。最後のステップでは、ステップ1、2、4、5、6、10、16のみを前後にシャ
ッフル再生します。

最大16ステップで再生します。Labと同様です。再生はステップ1、2、5のみを前後にシャッフルしま
す。

最大16ステップで再生します。再生はステップ1、2、5を前後にシャッフルし、サイクルにステップ7を
追加します。

9、手順7をスキップします。

最大16ステップで再生します。ステップ1と2に加え、ステップ5を追加して、前後にシャッフル再生
します。

最大16ステップを再生します。再生はステップ1、2、3、4、5、7、8、9、16のみをシャッフルし、最後のステッ
プでは13をシャッフルします。

最大16ステップを再生します。ステップ1と5のみを再生し、その後ステップ2、5、1をシャッフル再生しま
す。

最大16ステップで再生します。ステップ1、2、5のみを前後にシャッフル再生します。

最大16ステップで再生します。再生はステップ1～

最大16ステップで再生します。再生はステップ1、2、3、5、9のみで繰り返します。

最大16ステップで再生します。ステップ1、2、5に加え、ステップ4を追加して、前後にシャッフル再
生します。

最大16ステップで再生します。再生はステップ1から始まり、15、14、13の3ステップを経て、12、11、
10、8、7、6と進み、最後に4、3、2で終了します。

最大16ステップで再生します。再生時は1～5の間でシャッフルします。

最大16ステップで再生します。ステップ5、2、1のみをシャッフル再生します。
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戻る 遊ぶ

ファイル  >  エクスポート

実行する

現在のパターン。エクスポートはサチュレーション後、マスターサウン
ドFXの前に行われます。

現在のパターンチェーンを単一のステレオマスターファイルに
エクスポートします。エクスポートはサチュレーション後、マス
ターサウンドFXの前に行われます。

ファイル  >  現在のパターン  マスターのエクスポートで、単一のス
テレオ  マスター  ファイルをエクスポートします。

リミッターの前のミキサー段階でエクスポートします。

オプション

現在選択されているパターンから10個のオーディオステムをエク
スポートします。これは8つのトラック、ディレイとリバーブのセン
ドエフェクトステムで構成されます。エクスポートはリミッター前の
ミキサー段階で行われます。

説明メニュー

ファイル  >  現在のチェーンマスターをエクスポート

ファイル  >  現在のチェーンステムをエクスポート

ファイル  >  現在のパターンステムをエクスポート

現在選択されているパターンチェーンから10個のオーディオステ
ムをエクスポートします。これは8つのトラック、ディレイ、リバー
ブセンドエフェクトステムで構成されます。

Playには、オーディオファイルをmicroSDカードに出力するためのエクスポートオプションが複数
用意されています。エクスポートオプションは、メインメニューの「ファイル」機能にあります。ミ
ュートされたトラックは無音としてエクスポートされます。

プロジェクト1_P_2_0001

プロジェクト1_P_2_S0001

フォルダー名はプロジェクト名  +  パターン  +  番
号です。S  は  Stem  エクスポートを表します。

輸出 エクスポートされたファイル。

根

エクスポートされたファイルは、microSDカードの「Export」フォルダに保存されます。このフォルダは最初は存在しない場合もありま
すが、ファイルのエクスポート時に作成されます。ファイル名はトラックまたはエフェクト名（例：シングルマスター出力ファイルの場合
はTrack1、Delay、master）に基づいて付けられます。エクスポート時には、プロジェクト名に基づいたフォルダが作成されます。
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注記

現在のチェーンマスター
現在のチェーンステム

現在のパターンステム
現在のパターンマスター

3.13  トラックのエクスポート。

3つのプロジェクトとトラック
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5.  （画面）を回して、必要なエクスポートオプションをハイライトします。パターンまたはチェーンのマスター
ファイル（1つ）をエクスポートするか、個 の々トラックステムとリバーブ、ディレイセンドを個別のト
ラックとしてエクスポートするかを選択できます。

6.  （画面）を押して、選択したエクスポートオプションを実行します。トラックは

4.  (画面)を回して、メニューの「エクスポート」を強調表示します。

2.  (画面)を回して、メニューの「ファイル」を強調表示します。

3.  (画面)を押して、強調表示された「ファイル」オプションを選択し、サブメニュー  オプションを開きます。

1.  多機能スクリーンエンコーダーの  (スクリーン)  を押します。メインメニューが表示されます。  (スクリー
ン)  を回すとメニューを移動できます。

▌  トラックのエクスポート

microSDカードにエクスポートされ、存在しない場合は「エクスポート」フォルダが作成されます。エクス
ポートごとに、プロジェクト名、パターンシーケンス番号、エクスポートシーケンス番号で命名された固
有のエクスポートフォルダが作成されます。ファイル名はTrack1、Track2などです。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

プロジェクトとトラック3

57

Machine Translated by Google



58 Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

Machine Translated by Google



このセクションでは、すべてのパラメータの最初の紹介であり、オーディオ  パ

ラメータ機能のクイック  リファレンスとして機能し、それぞれの概要を示しま
す。

「～」

MIDI  メッセージの送受信や、MIDI  ノートへのパラメータの適用も行えます。
シンセ  モードでシンセ  デバイスを選択すると、コントロール  ノブが切り替
わり、定義済みのシンセ  パラメータを調整できます。シンセ  パッチには  6  つ
のマクロがあり、これらの定義済みノブを使用してシンセ  パラメータを直接
制御するように設定されています。これらは、もちろんハードウェア上で  MIDI  
パラメータやシンセ  パラメータとしてラベル付けされていませんが、表示さ
れる画面ラベルにパラメータが反映されます。さまざまなパラメータ設定で

パターンを開発することは、サウンド  デザインの核となる部分であり、音楽的
な面白みや進行を生み出すのに役立ちます。パラメータは、トラックごとだけ
でなくステップ  レベルでも設定できます。パラメータに複数の値がある場合、
ディスプレイには絶対パラメータ値の代わりにシンボルが表示されることが
あります。

Play  には  15  個のタッチセンシティブなエンドレス  ロータリー  ノブが搭
載されています。ノブに触れると主要パラメータが選択され、ノブを回すと
パラメータ値が調整されます。選択と調整のプロセスにより、パラメータが
パターンに配置する準備が整った状態、またはステップに配置した後で編
集された状態が確保されます。各ノブは  2  つのパラメータを制御し、ノブ
をタップまたはダブルタップすると  2  つの選択が切り替わります。ダブル
タップ機能の動作は、メイン  メニューの設定で変更できます。左画面のボ
タンと画面のノブでもパラメータを切り替えたり、値を変更できます。一部
のパラメータはグローバルまたはトラックベースの機能を制御しますが、
大多数のパラメータはステップ  パラメータ値を設定します。MIDI /  シン

セ  モードでは、一部のパラメータ  ノブが  MIDI  またはシンセ固有の機能を
引き受けることに注意してください。MIDI  モードでは、コントロール  ノブは
連続制御とプログラム変更の調整に切り替わります。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

パラメータの概要
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4.1  パラメータの概要。

60

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

4パラメータの概要

マイクロムーブ

フィルターカットオフ

パラメータ

セカンダリステップトリガー後に発生するアクションを設定します

リバーブセンド

主要な

マイクロチューン

ステップの繰り返し回数を設定します

スイング

ディレイエフェクト/  CCに送られるセカンダリオーディオの量

共振

適用されたランダム化の強度。

主要な

長さに関するサンプル再生の二次終了位置

注記

チャンス

主要な

ビット深度

フォルダ/ポートチャンまたはシンセからサンプルを選択します

トラックのステップ数を最大64まで調整します

セカンダリビット深度設定 /  CCまたはマクロ

フォルダ

セカンダリーは、グリッド上でマイクロインターバルでステップを移動します。

主要な

説明

リバーブエフェクト/  CCに送られるプライマリオーディオの量

ランダム化

セカンダリチューンのサンプルピッチ（セント単位）

主要な

セカンダリーフィルターのレゾナンス量/  CCまたはマクロを調整します

ランダム化タイプセカンダリランダム化によって影響を受けるものを決定します

オーバードライブ

主要な /

サンプル攻撃プライマリ

サンプルの音量レベル/ベロシティを調整します

主要な

セカンダリトラックステップの順序を決定します

選択するセカンダリサンプルフォルダ /  PC  またはパッチ

リミッタ

繰り返しタイプ

オーディオ出力のマスター  ボリューム  レベルを制御します。

遅延送信

フィルターのカットオフ周波数/  CCまたはマクロを調整します

主要な

繰り返しグリッド

長さ/コードに関するサンプル再生の開始

トラックの長さ

サンプル

グローバルテンポ。トラックの速度も設定します。

動く

主要な

二次

アクションが発生する確率を決定する

パンニング

エンベロープ  アタック、サンプル  フェードインの割合 /  CC  またはマクロ

マスターボリュームプライマリ

セカンダリー  サンプルのパノラマ位置を調整する  LR /ピッチベンド

サンプルディケイセカンダリーエンベロープディケイ、サンプルフェードアウトの割合 /  CCまたはマクロ

アクション

サンプル開始

プライマリーはサンプルノートを半音単位でチューニングします

テンポ

主要な

音量レベルを制御するセカンダリダイナミックプロセッサ

音量

セカンダリステップに設定された繰り返しの密度を設定します

サンプル終了

プレイモード

主要な

セカンダリ  トラックに自然なシャッフルを生成します。

サンプル/  CCまたはマクロに適用されるオーバードライブ量

プライマリは、1ステップ間隔でグリッド上のステップを移動します

15個のロータリーノブはパラメータ値の設定に使用します。各ノブは2つのパラメータをコ
ントロールします。パラメータはノブの下にラベルで表示されています。MIDI /  Synthモ
ードでは一部の機能が変更になる場合があり、以下の表ではMIDIまたはSynthパラメータを表
す斜体テキストで示されています。
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リミッター（ナイスアンドロー）

マスターボリューム

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード MIDIモード

61

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

リミッタマスターボリューム

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

‑11  dB

‑15  dB

4.2  マスターボリューム/リミッター。

パラメータ概要4

シーケンサーを停止した後、ノブをタッチすると、現在
減衰中のオーディオがカットオフされます。 しきい値を超える信号の音量レベルを制御します。しき

い値以下のレベルには影響しません。リミッタープリセ
ットはマスターFXセクションにあります。

古典的なリミッターモデルは、

MIDI /  シンセモードでもマスターボリュームオプシ
ョンにアクセスできます。このパラメータノブは、ど
ちらのモードでも同じです。

範囲は‑inf  dBから12  dBです。マスターボリュームを回
すと0.5  dBステップで変化し、[Shift]キーを押し
ながら回すと6  dBステップで変化します。

パラメーターはスレッショルドを‑92dBから0dBまで制御し

ます。リミッターのプリセットは、Squishy、Boom、Release  
Me、Slo  Attack、Heavy、Nice  And  Low、Broken  
Bones、Squish  That  Cat、Sidechain  Track  1‑8です。

トランジェントレベルを制御し、クリッピングを回避
し、知覚されるラウドネスを高めるために使用される
ダイナミックプロセッサー。グローバル機能として動
作します。

マスター出力の音量レベルを制御するグローバル機能。マスタ

ー出力は、背面のステレオ「出力」3.5mmソケットを使用し
て接続します。

MIDI /  Synthモードでもリミッターオプションは利用可
能です。このパラメータノブはすべてのモードで同じ
です。
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テンポ

トラックスイング

～

ライブ録音 遊ぶ

パターン2テスト1

実行する

範囲 /  オプション範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード

62

MIDIモード

4.3  テンポ/トラックスイング。

120BPM

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

4パラメータの概要

トラックスイングテンポ

トラック速度オプション：一時停止、1/16、1/8、1/6、1/4、1/3、
1/2、2/3、1/1（デフォルト）、3/2、2/1、3/1、4/1、6/1、
8/1。トラック速度はグローバルテンポを参照します。

デフォルトの設定は50%で、スイングは適用されません。範
囲は25%から75%です。

グローバル  テンポ範囲  (BPM)  は  10  ～  400  BPM  
です。

値が  50%  未満の場合は、ノートのスイングが適用され、早めに再生され、値が  50%  を超

える場合は、ノートのスイングが適用され、遅く再生されます。

トラック選択時のトラック速度コントロール。ノートステ
ップを手動でトリガーします。

Swing  はシャッフル効果を適用し、各トラックにより自然
な感触を与えます。デフォルトはプロジェクトのグローバル  テンポです。

テンポの多機能パラメータ。

テンポは、外部MIDIリードデバイス（そのように設定さ
れている場合）から制御することもできます。一時停止中の
トラックでは、（テンポ）ノブを押すことでステップを
手動でトリガーできます。

オーディオトラックとMIDIトラックに適用されます。適用さ
れたスイングは、再生ヘッドの動作に表示さ
れます。すべてのトラックを選択すると、グローバルスイ
ング値が適用されます。

MIDI /  Synthモードでもスウィングオプションは利用
可能です。このパラメータノブはどのモードでも同
様です。

MIDI /  Synthモードでもテンポオプションにアクセス
できます。このパラメータノブはすべてのモードで
同じですが、外部クロックがプライマリリードである場合は、
テンポは外部制御されたテンポを表す場合が
あります。
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プレイモード

トラックの長さ

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモードMIDIモード

63

ライブ録音 遊ぶ

パターン2テスト1

実行する

プレイモードトラックの長さ

4.4  トラックの長さ/再生モード。

フォワード

48

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

パラメータ概要4

長さはトラックごとに、または全トラックまとめて
決定され、シンコペーションやポリリズムを作成でき
ます。

再生モードはトラックごとに、またはすべてのトラッ
クに対して決定され、興味深く珍しいリズムを作成する
のに役立ちます。

オーディオ  トラックと  MIDI  トラックの両方で最大  
35  の再生モードを選択できます。

トラックあたりのステップの範囲は  1  ～  64  です。
各ページには16のステップがあります。[Shift]キーを押したまま

にすると、利用可能なページが表示されます。

トラック  ステップの再生順序を決定するクラシック
再生モードとカスタム再生モードのいずれかを選
択します。

トラックのステップ数を最大64ステップまで設定できま
す。ステップは16ステップずつのページで構成さ
れ、ファンクションボタンで最大4ページまでア
クセスできます。

MIDI /  Synthモードでもトラックの長さオプショ
ンにアクセスできます。このパラメータノブはすべて
のモードで同様です。

MIDI /  Synthモードでも再生モードオプショ
ンにアクセスできます。このパラメータノブはすべて
のモードで同様です。
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マイクロチューン

注記

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード MIDIモード

64

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

マイクロチューン注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

0

C4

4.5  ノート /  マイクロチューン。

4パラメータの概要

Play+  は、サンプルのデフォルトとして音符「C4」
を想定しているため、調整ではこの
予想されるデフォルトが参照されます。

Note  パラメータは、MIDI  モードの場合は  MIDI  
Note  を参照します。

Play+  は、サンプルのデフォルトとして音符「C4」
を想定しているため、調整ではこの
予想されるデフォルトが参照されます。

MIDI  モードでは、Microtune  ノブは  
Pitchbend  に変わり、‑100  ～  +100  の範囲で
出力  MIDI  メッセージを制御します。

範囲は  ‑100  ～  0  ～  +100  セントです。音域全体の調整は半音単位で行われ、(Note)を
回すと1回につき1音ずつ変化します。オクターブ
単位で変更するには、[Shift]キーを押しなが
ら(Note)を回します。

ピッチをセント単位で調整します。サンプルのピッチノートを設定します。
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パンニング

音量

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード

65

MIDIモード

パターン5

遊ぶライブ録音

LoFiドローン

実行する

音量 パンニング

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

中心

0  dB

4.6  ボリューム/パンニング。

パラメータ概要4

範囲は‑inf  dBから12  dBです。[Shift]キーを押しながら
[Turn  (Volume)]ボタンを押すと1  dBステップで
変化し、[Shift]キーを押しながら[Turn  (Volume)]ボタン
を押すと6  dBステップで変化します。

範囲は  100L  ‑  センター  ‑  100R  です。

ステレオ  フィールド全体のパノラミックな広がりを
調整します。

サンプルの音量レベルを制御するボリューム
機能。0  dB  は元のサンプルの音量レベルを示します。

このノブはMIDIモード時に再割り当てされま
す。ボリュームはMIDIノートベロシティ（0～
127）に切り替わり、デフォルトは100です。

MIDIモードのときはノブの割り当てが変更されます。
パンニングは、ステップの長さに応じて適用される
MIDIノートの長さに切り替わります。

回転（パン）の場合は1ずつ変化し、[Shift]+回
転（パン）の場合は10ずつ変化します。
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フィルターレゾナンス

フィルターカットオフ

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

説明 説明

二次パラメータ主要パラメータ

シンセモード

MIDIモード

シンセモード

66

MIDIモード

パターン5

遊ぶライブ録音

LoFiドローン

実行する

フィルターカットオフ フィルターレゾナンス

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

0%

フィルターなし

4.7  フィルターのカットオフ/レゾナンス。

4パラメータの概要

フィルターはステップごとに設定でき、作業ステップを使用して設

定できます。すべてをフィルターするには、すべてのトラックを
選択します。

フィルター共鳴はカットオフポイントの周波数を強
調し、サウンドに鋭さと質感を加えます。

範囲は0～100%です。回転（共鳴）時は1ずつ
変化し、[Shift]+回転（共鳴）時は10ずつ変
化します。

ローパス  フィルターはカットオフより上の周波数を減衰し、
ハイパス  フィルターはカットオフより下の周波数を減衰
します。

範囲は100～0で、反時計回りに回すとローパスフィル
タリング、時計回りに回すと0～100でハイパスフィルタリン
グになります。中央の位置ではサウンドに「フィルタ
ーなし」が適用されます。

DJ  スタイルのローパス  フィルターとハイパス  フィルター。 フィルターの共鳴を調整します。

レゾナンスパラメータノブはシンセパッチマクロ
のコントロールに切り替わります。具体的なパラメ
ータは、選択したパッチによって決まります。

MIDIモードでは、レゾナンス•パラメータ•ノブはCC
メッセージのコントロールに切り替わります。CCの割り当
てはデフォルトで設定されていますが、メインメニュ
ーで変更できます。フィルターのデフォルトはCC#71で
す。

フィルターカットオフパラメータノブは、シンセパッ
チマクロのコントロールに切り替わります。具体的
なパラメータは、選択したパッチによって決まります。

フィルターカットオフパラメータノブは、MIDIモード
ではCCメッセージの制御に切り替わります。CCの割り当
てはデフォルトで設定されていますが、メインメニュ
ーで再割り当てできます。フィルターのデフォルトは
CC#74です。
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サンプル

フォルダ

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード MIDIモード

シンセモード シンセモード

67

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

フォルダサンプル

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

帽子

クローズドハット2

4.8  サンプル/フォルダー。

パラメータ概要4

サンプルにアクセスするには、サンプルをサンプ
ル  プールにコピーする必要があります。

サンプルとフォルダを選択可能にするには、サンプルプ
ールに作成または転送する必要があります。フォルダ構
造と名前は、Play+の一部の高度なオプションで重要
です。サンプルパック形式が推奨されます。

サンプル形式は、内部サンプル  エンジン内で自動
的に設定されます。

シンセマクロパラメータはパッチによっ
て決まります。

すべてのサンプルは、選択したサンプルプールフォ
ルダから利用できます。

サンプルプール内のすべてのフォルダは、フォル
ダが空でない限り選択可能です。フォルダが空の場
合は選択できません。

サンプルを選択するサンプル  プール  フォルダー。ステップ音源として選択•使用されるサンプル。通常
はワークステップで設定し、グリッド上に配置し
ます。

シンセを選択した場合、一部のノブでマクロ  パラ
メータが使用できます。

レゾナンス  パラメータ  ノブは、シンセ  パッチ
を選択するために変更されます。

レゾナンス•パラメーター•ノブは、MIDIモード
でPCメッセージのコントロールに切り替わります。
プログラムチェンジ•メッセージは、送信
先デバイスのプリセットまたはバンクを変更します。

サンプル  パラメータ  ノブが変更され、3  つのシンセ
のうち  1  つが選択されます。

MIDIチャンネルは、MIDIモード時にSampleノ
ブで選択します。チャンネルは、特定のジャ
ックまたはUSBポートにも割り当てられます。
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サンプル終了

サンプル開始

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード MIDIモード

シンセモードシンセモード

68

パターン5

遊ぶライブ録音

LoFiドローン

実行する

サンプル開始 サンプル終了

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

282/282ミリ秒

0/282ミリ秒

4.9  サンプルの開始 /  サンプルの終了。

4パラメータの概要

サンプルを逆方向に再生するには、開始点の前に終
了点を設定します。

将来の使用のために予約されています。

サンプルの開始と終了は、シーケンサー  グリッド上の
パッド間でサンプル  スライスを切り分けるときに便利
です。

MIDIモードでは、サンプルスタートノブをコード
に切り替えます。これにより、あらかじめ定義され
たコードプリセットのライブラリからコードを選
択できます。

サンプルの長さによって異なります。画面に表示
される最初の値は開始位置（ミリ秒単位）です。デフォ
ルトでは0です。

サンプルの長さによって異なります。画面に表示され
る最初の値は、開始位置（ミリ秒単位）で
す。デフォルトでは、これはサンプルの長
さと一致します。

完全なサンプル期間に対するサンプルの終了時間
（ミリ秒）。

完全なサンプル期間に対するサンプルの開始（ミリ
秒）。

サンプルスタートパラメータノブは、シンセモ
ードではコードに切り替わります。これにより、定義済
みのコードプリセットライブラリからコードを選択
できます。

将来の使用のために予約されています。
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サンプル減衰（フェードアウト）

サンプルアタック（フェードイン）

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード

シンセモード

MIDIモード

シンセモード

69

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

サンプルの減衰サンプル攻撃

4.10  サンプルアタック/サンプルディケイ。

2.0%

6.0%

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

パラメータ概要4

+  回転（サンプル減衰）。

エンベロープのこの部分は、サンプルの開始時、つま
りアタック  フェーズで適用されます。

範囲は0～100%です。（サンプル減衰）を回すと
0.1%ずつ増加し、[Shift]キーを押すと1%ずつ増加
します。

サンプル期間が変化するため、値は  %  で設
定されます。

範囲は0～100%です。[Sample  Attack]を回すと
0.1%ずつ増加し、[Shift]キーを使用すると1%ずつ
増加します。
+  ターン（サンプル攻撃）。

サンプル終了時の減衰時間。これにより、サンプ
ル終了時にオーディオをフェードアウトさせること
ができます。

サンプル開始時のアタックタイム。これにより、サ
ンプルがトリガーされた際にオーディオのフェー
ドインが可能になります。

エンベロープのこの部分は、サンプルの終わり、つま
り減衰フェーズで適用されます。

MIDIモードでは、サンプルアタックパラメータノ
ブはCCメッセージのコントロールに切り替わりま
す。CCの割り当てはデフォルトで設定されてい
ますが、メインメニューで変更できます。フィルタ
ーのデフォルトはCC#22です。

MIDIモードでは、サンプル•ディケイ•パラメータ•ノ
ブはCCメッセージの制御に切り替わります。CCの
割り当てはデフォルトで設定されていますが、
メインメニューで再割り当てできます。フィルター
のデフォルトはCC#75です。

サンプルアタックのパラメータノブは、シンセパッ
チマクロのコントロールに切り替わります。具
体的なパラメータは、選択したパッチによって決まり
ます。

Sample  Decayパラメータノブはシンセパッチマ
クロのコントロールに切り替わります。具体的
なパラメータは、選択したパッチによって決まりま
す。

サンプル期間が変化するため、値は  %  で設
定されます。
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ディレイ（ダブスター）

リバーブ（ビッグルーム）

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード MIDIモード

70

パターン5

遊ぶライブ録音

LoFiドローン

実行する

リバーブセンド 遅延送信

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

0%

30%

4.11  リバーブ  センド /  ディレイ  センド。

4パラメータの概要

ディレイに様 な々特性とスタイルを割り当てるプリ
セットが用意されています。これはマスターFXセクションで
選択され、選択されたオプションはパラメーターととも
に表示されます。

MIDIモードでは、リバーブセンドパラメータノブはCC
メッセージの制御に切り替わります。CCの割り当てはデ
フォルトで設定されていますが、メインメニューで
再割り当てできます。フィルターのデフォルトはCC#17
です。

リバーブに様 な々特性とスタイルを割り当てるプリ
セットが用意されています。マスターFXセクションで
選択すると、選択したオプションがパラメーターと
ともに表示されます。

エフェクトに送られるオーディオの量を調整します。範囲
は0～100%です。(リバーブセンド)を回すと1%
単位で調整でき、10%単位で調整するには
[Shift]キーを押しながら(リバーブセンド)を回します。

エフェクトに送られるオーディオの量を調整します。範囲
は0～100%です。(Delay  Send)を回すと1%単位で調整で
き、10%単位で調整するには[Shift]キーを押しながら
(Delay  Send)を回します。

ディレイエフェクトに送られるオーディオの量。ディ
レイエフェクト自体はマスターFXにあります。

リバーブエフェクトに送られるオーディオの量。リバー
ブエフェクト自体はマスターFXにあります。

MIDIモードでは、ディレイセンドパラメータノブは
CCメッセージの制御に切り替わります。CCの割り当ては
デフォルトで設定されていますが、メインメニュー
で再割り当てできます。フィルターのデフォルトは
CC#19です。
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オーバードライブ

ビット深度

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報

MIDIモード

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード

シンセモード シンセモード

71

その他の情報

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

ビット深度オーバードライブ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

5%

16ビット

4.12  オーバードライブ /  ビット深度。

パラメータ概要4

サウンドに聞こえるざらつきと増幅の
量を設定します。

デフォルトは  16  ビットで、これは通常の
サンプル状態です。

(オーバードライブ)  を回すと  1%  単位で調
整でき、10%  単位で調整するには  [Shift]  +  
(オーバードライブ)  を使用します。

サウンドに適用するオーバードライブ効果の
量を設定します。

範囲は  0  ～  100%  で、エフェクトによって
適用されるオーディオの量を制御します。

範囲は  4  ビットから  16  ビットまでです。

再生ビット解像度の削減

オーバードライブのパラメータノブは、シン
セパッチのマクロをコントロールするために
使用されます。具体的なパラメータは、選択したパッ
チによって決まります。

MIDIモードでは、オーバードライブ•パラメ
ータ•ノブはCCメッセージのコントロールに切り替
わります。CCの割り当てはデフォルトで設定さ
れていますが、メインメニューで変更できます。フ
ィルターのデフォルトはCC#12です。

ビットデプスのパラメータノブは、シンセ
パッチマクロのコントロールに切り替わりま
す。具体的なパラメータは、選択したパッチによって
決まります。

MIDIモードでは、ビットデプスのパラメー
タノブはCCメッセージの制御に切り替わります。CC
の割り当てはデフォルトで設定されています
が、メインメニューで再割り当てできます。フィル
ターのデフォルトはCC#13です。
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繰り返しグリッド

繰り返しタイプ

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード MIDIモード

72

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

繰り返しグリッド繰り返しタイプ

4.13  繰り返しタイプ /  繰り返しグリッド。

2  ヒット  |  1  ステップ

真っ直ぐ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

4パラメータの概要

MIDI /  SynthモードでもRepeat  Gridオプショ
ンは利用可能です。このパラメータノブはどのモー
ドでも同様ですが、状況によって多少の違いが生じる場合
があります。

16  ヒット|8  ステップ、32  ヒット|8  ステップ
ステップ、6ヒット|8ステップ、8ヒット|8ステップ、

MIDI /  SynthモードでもRepeat  Typeオプショ
ンは利用可能です。このパラメータノブはどのモー
ドでも同様ですが、状況によって多少の違いが生じる場合
があります。

2ヒット|1ステップ、3ヒット|1ステップ、3ヒット|1

一部のオプションはチューニングに基づいています。

オフ、ストレート、フェード、レイズ、ポン、アープ  ダウン、アープ  
アップ、タンク、エイリアン、エコー、ユア  クラッシュ、グリ
ッター、エフェクトロン、トゥ  アンド  フロム、ラウンド  トリップ、

オクターブ、ゲーム  オーバー、ダウン  アンド  アップ。
ヒット数|4ステップ、4ヒット数|4ステップ、6ヒット数|4

オーディオトラックとMIDIトラックに適用されます。スケールフ
ィルタリングがオンの場合、繰り返される音符は現在選
択されているスケールにフィルタリングされます。

たとえば、アルペジオは音符を変更して繰り返します。

ステップ、4ヒット|1ステップ、8ヒット|1ステップ、3

ステップの繰り返し密度を設定します。範囲内のステップ数に応
じてノートのトリガーを設定します。

ステップを繰り返し設定できます。ラチェットの種類は、事前にプロ
グラムされた様 な々繰り返しアルゴリズムスタイルから選択できま
す。

2ヒット|8ステップ、3ヒット|8ステップ、4ヒット|8
ステップ、8ヒット|4ステップ、16ヒット|4ステップ、
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アクション

チャンス

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報 その他の情報

説明 説明

二次パラメータ主要パラメータ

MIDIモード

シンセモード

73

シンセモード

MIDIモード

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

アクションチャンス

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

プレイステップ

いつも

4.14  チャンス /  アクション。

パラメータ概要4

Play  Step  ‑  デフォルト状態。通常通りステップ再生します。
Rnd  X  ‑  ここで「X」はランダム化のパラメータで

す。Humanize  ‑  マイクロムーブをランダム化します。

オーディオおよび  MIDI  ステップで操作します。

最後にグループ化します。X  を再生 /  Y  をスキップ、X  をスキップ /  
Y  を再生。

既存のステップを非破壊的に操作します。

常時  ‑  すべてのステップを実行します。
90～10%  の確率  ‑  %  の確率でイベントが実行されます。

ステップがトリガーされた後に実行されるアクション。選択したアクションの実行確率を設定することで、そ

のアクションが発生するかどうか、またいつ発
生するかを決定します。実行するアクティビティがアクショ
ンとして選択されます。

MIDI /  SynthモードでもChanceオプシ
ョンは利用可能です。このパラメータノブはどのモ
ードでも同様ですが、状況によって多少の違い
が生じる場合があります。

MIDI /  Synthモードでもアクションオプションは利用可
能です。このパラメータノブはどのモードでも同様で
すが、状況によって多少の違いが生じる場合があります。

「Rnd  Cutoff  CC」オプションは追加オプションで
す。これにより、「filter  cutoff」に割り当てられたマクロ
にチャンスを適用できるようになります。

MIDI /  SynthモードでもChanceオプションは利用可能で
す。このパラメータノブはどのモードでも同様です
が、状況によって多少の違いが生じる場合があります。
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ランダム化

ランダム化タイプ

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報

MIDIモード

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

その他の情報

MIDIモード

シンセモード シンセモード

74

ライブ録音 遊ぶ

パターン5LoFiドローン

実行する

ランダム化タイプランダム化

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

フォルダ内のサンプル

0%

4.15  ランダム化 /  ランダム化タイプ。

4パラメータの概要

パターンに動きと変化を加えます。

強度0～100% フォルダー内のサンプル、プール内のサンプル、サ
ンプルの長さ、テクスチャ、1  オクターブ、2  オクターブ、
ボリューム、スペース、Nuke、Duke  Nuke。

ランダム化によって影響を受けるステップ  パラメ
ータを設定します。

MIDI /  Synthモードでも、Randomizeオプシ
ョンは引き続き使用できます。このパラメータノブは
すべてのモードで同様ですが、状況によって多少の違いが
生じる場合があります。

選択したノートのパラメータのランダム化
範囲  (ランダム  タイプで設定)。

ランダム化の強さ。

MIDI /  Synthモードでも、Randomizeオプシ
ョンは引き続き使用できます。このパラメータノブは
すべてのモードで同様ですが、状況によって多少の違いが
生じる場合があります。

MIDI /  Synthモードでも、Randomize  Typeオプショ
ンは引き続き使用できます。このパラメータノブは
すべてのモードで同様ですが、状況によって多少の違いが
生じる場合があります。

「フィルターCC/マクロ」オプションは追加オプショ
ンです。これにより、「フィルターカットオフ」に割り当
てられたマクロにランダム化を適用できます。
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マイクロムーブ

動く

範囲 /  オプション 範囲 /  オプション

その他の情報

75

二次パラメータ

説明説明

主要パラメータ

MIDIモード

その他の情報

MIDIモード

パターン5

遊ぶライブ録音

LoFiドローン

実行する

動く マイクロムーブ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

～

～

4.16  移動/マイクロ移動。

パラメータ概要4

最初の数字はマイクロムーブを示します選択したステップを切り取って貼り付けることができ
ます。この操作により、既存のステップは上書
きされます。

範囲は  ‑11  から  +  11  です。

回転時にステップを  1  ステップずつ早めたり、左
に移動したり、遅めたり、右に移動したりします  (移
動)。

半音長以内でステップを早い/左または遅い/右に小さな
反復で移動します  (どちらの方向にも半音長以内)。

選択したステップをシーケンサー  グリッド上で小さい反
復で左または右に移動します。

選択したステップをシーケンサー  グリッド上で左または右
に移動します。

2  番目の数字はフルステップの長さです。

MIDI /  SynthモードでもMoveオプションは利用可能
です。このパラメータノブはどのモードでも同様です
が、状況によって多少の違いが生じる場合があり
ます。

Micromoveオプションは、MIDI /  Synthモー
ドでも使用できます。このパラメータノブはどのモ
ードでも同様ですが、状況によって多少の違いが生じる場
合があります。

オーディオおよび  MIDI  ステップに使用されます。
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注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  276
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サンプルとシンセ

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

音楽制作において、Play+は独自のサンプル管理アプローチを採用していま
す。個別のユーザーサンプルの使用も可能ですが、Play+専用のサンプルパッ
クを使用することで、サンプルをインテリジェントに分析•認識することが可能
です。

サンプルをサンプルパック形式に配置して組み立てる必要があります。
Play+はサンプル管理のためのツールセットを提供し、サンプルを選択して
パターンシーケンスに配置するための、迅速かつシンプルなワークフローを実
現します。

WAVファイルは、16/24/32ビットモノラル/ステレオのサンプルレートでイ
ンポートでき、自動的に変換されます。Play+の主な目的は、楽曲の作成と完

成、そしてライブセットの演奏をすぐに開始できるようにすることです。サン
プルはmicroSDカードに保存されるため、プロジェクトで作業する際には
必ず挿入してください。各プロジェクトにはサンプルプールがあり、プロジ
ェクトからオーディオサンプルにアクセスするには、サンプルプールにサン
プルを追加する必要があります。迅速な操作性を維持するために、

Play+のオーディオサウンドエンジン、そしてインストゥルメントの核とな
るのは、サンプルとシンセサイザーモデルです。Play+は8つのオーディオト
ラックをカバーするために8ボイスで動作しますが、サンプルやシンセはパ
ターン内の任意のステップに配置できるため、1トラックにつき1つのサウン

ドという制限はありません。Play+はオーディオサンプルを録音することは
できませんが、サンプル編集機能は備えています。サンプルエンジンは内
部的に16ビットステレオPCM  WAVファイルで動作します。

シンセごとにプリセットも用意されています。

Play+には、プロセスを迅速に実行するための多くのサンプルパックが付属し
ています。Play+には、3つの設定可能なシンセサイザーも搭載されています。
各シンセサイザーに適用可能なシンセモデルが多数用意されており、パター
ンのシーケンスに使用できます。シンセモデルには、3つのアナログエミュレー
ションと1つのFMモデルが含まれます。今後、さらに多くのシンセモデルが利用
可能になる予定です。各シンセサイザーには、定義されたノブにマクロとして
割り当てられた調整可能なパラメーターセットがあります。

5
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プロジェクト

パターンを構築するには、サンプル  パックやサンプルを  microSD  

カードからプロジェクトのサンプル  プールにコピーする必要があります。

プロジェクト

サンプルプールからパターン内の任意のトラックステップにサンプルを配置できます。Fillなどの
ツールは、サンプルパックのフォーマットに基づいてインテリジェントに自動配置します。

アーティストサンプル

サンプル サンプルパック

microSDカード

サンプルプール

各プロジェクトは、プロジェクトのサンプルプール内にあるサンプルを使用します。パターンを構築
するには、プロジェクトのサンプルプールにサンプルパックまたはユーザーサンプル、あるい
はその両方をロードする必要があります。サンプルはモノラルまたはステレオで、再生中にロードで
きます。通常のワークフローでは、サンプルをmicroSDカードからプロジェクトのサンプル
プールにコピーする必要があります。サンプルパックは、Play+の機能と連携して動作するよう
に特別にフォーマットされています。例えば、「Fill」コマンドは、サンプルパックをインテ
リジェントに使用します。

78

5.1  サンプルプール。

読み込まれたプロジェクト

正しくフォーマットされた  microSD  カードをインストー
ルする必要があります。

プロジェクトあたり255サンプル、最大20フォルダ

ステレオ:  最大サンプル時間  3  分  @  44.1  kHz、16  ビット
モノラル:  最大サンプル時間  6  分  @  44.1  kHz、16  ビット

注記

パターン1 パターン2

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

5つのサンプルとシンセ
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注記
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6.  サンプルパックのオプションのリストが表示されます。サンプルパックは

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

フォルダが既に存在する場合は、その旨を示すメッセージが表示され、コマンドはキャンセルされ
ます。複数のサンプルパックをロードしようとした場合によく発生する現象です。

•  サンプルパックは、それぞれのフォルダ構造とサンプルとともにサンプルプールにロードされます。
パックごとに最大20個のフォルダが存在し、サンプルパックにはサブレベルフォルダが1
つだけ存在します。

▌  サンプルプールにサンプルパックを追加する

3.  （画面）を回してメニューオプションを移動します。メニューには、以前に移動した位置の階層が表示さ
れる場合があります。必要に応じて、  [戻る]ボタンを押してメニュー階層を戻ります。

•  利用可能なサンプルプールメモリがブラウザに表示されます

•

2.  (画面)ノブを押してオプションメニューを開きます。

•  オーディオ  サンプル  ファイルをハイライト表示しているときに  (画面)  を押すと、サンプル  サウンド
を試聴できます。

5.  「サンプル  パックのロード」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

4.  「サンプル」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

画面。サンプルプールのメモリ制限に達した場合、コマンドはキャンセルされます。一部のパ
ックは、メモリ制限に達するまでロードされていた可能性があります。サンプルプールには最大
255個のサンプルを配置できます。

7.  目的のサンプル  パック  フォルダがハイライト表示され、先頭に「/」が表示されている状態
で、  [Load  Pack]画面ボタンを押します。

ローダーによって認識され、完全なフォルダとして表示•ロードされます。サンプルプールのメモリ状
態も表示されます。（画面）を回して操作してください。

サンプル＆シンセ5

/チルホップパック

/ダークテクノパック

/アコースティック•プラックド•パック

/アコースティックピアノパック

/ドラムンベースパック

/ダーティクリックパック

メモリ99%

戻る

サンプルパック

ロードパック遊ぶ
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6.  デフォルトの開始点はmicroSDの「SD/Samples」フォルダです

その後、アーティスト  サンプルをナビゲートして選択できます。

1.  作業するプロジェクトが開いていてアクティブであること、そしてユーザーサンプルがmicroSDカード
にロードされていることを確認してください。「Samples」フォルダは、ユーザーサンプルフォ
ルダのデフォルトの場所です。

11.  フォルダーとサンプルがサンプル  プールにロードされます。

microSDカード。microSDカードの「Samples」フォルダからレベルをバックアップし、「/..」
をハイライト表示した状態で（画面）を押すことでアクセスできます。

▌  サンプルプールにユーザーサンプルを追加する

•

画面。サンプルプールのメモリ制限に達した場合、コマンドはキャンセルされます。ファイル
とフォルダの一部はまだ読み込まれている可能性があります。

サンプルパック。これらはPlay+で問題なく動作しますが、Play+形式のサンプルパックに適用
される自動化機能の恩恵を受けられない可能性があります。

3.  （画面）を回してメニューオプションを移動します。メニューには、以前に移動した位置の階層が表示さ
れる場合があります。必要に応じて、  [戻る]ボタンを押してメニュー階層を戻ります。

サンプルプール。[Shift]キーを押しながら（画面）を回すと、複数のフォルダまたはファイルを選択でき
ます。オーディオWAVサンプルファイルをハイライト表示した状態で（画面）または画面左側のいずれか
のボタンを押すと、サンプルサウンドを試聴できます。

8.  （画面）を回して、ロードするフォルダまたはサンプルファイルをハイライトします。

2.  (画面)ノブを押してオプションメニューを開きます。

•  ユーザーサンプルの構造は、

10.  WAV  オーディオ  サンプルのみをロードする場合は、サンプル  プールの保存先フォルダーを選択
する必要があります。

5.  「ファイルまたはフォルダの読み込み」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

4.  「サンプル」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

9.  [Load  Wav]または[Load  Folder]を押して、オーディオ  ファイルまたはサンプルの完全なフォルダ
ーを選択してロードします。

7.  アーティストサンプルのセットもPolyendに付属しています

•  利用可能なサンプルプールメモリがブラウザに表示されます

フォルダーがすでに存在する場合はメッセージが表示されます。

カード。手動で事前に入力しない限り、空欄になっている場合があります。（画面）を回して移動し、
必要に応じて[戻る]を押してください。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

5つのサンプルとシンセ
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注記

プラックスコード

スネア

プルックスワンショット

パーカッション

<新しいフォルダを追加>

帽子

5.  「サンプル  プールの表示」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

6.  Play+で名前が付けられたサンプルパックのフォルダのリストが表示されます。

4.  「サンプル」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

8.  メモリ使用量とロードされたファイルの数が表示されます。

2.  (画面)ノブを押してオプションメニューを開きます。

3.  （画面）を回してメニューオプションを移動します。メニューには、以前に移動した位置の階層が表示
される場合があります。必要に応じて、  [戻る]ボタンを押してメニュー階層を戻ります。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

▌  サンプルプールの表示

サンプルプール。

慣例的なスタイル。フォルダ構造内を移動するには、  （画面）と[戻る]を押します。

9.  サンプルプールに新しいフォルダを手動で作成するか、
フォルダ名の変更も可能です。

7.  WAVファイルはブラウザで試聴できます。オーディオサンプルファイルをハイライト表示した状態
で、（画面）または画面左側のいずれかのボタンを押すと、サンプルのオーディオが再生されま
す。

サンプル＆シンセ5

戻る 遊ぶ

メモリ99%

サンプルプール

名前を変更

152/255

フォルダに名前を付けて作
成するオプション サンプルプール

メモリ使用量

サンプルプール
フォルダ

利用可能なメモリに応じて利用可能

なファイルの最大数

音声ファイル数 /

81

既存のフォルダの名前を
変更するオプション
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メモリ4％

戻る 遊ぶ

戻る

サンプルプール 4/255

4/255サンプルプール

メモリ4％

遊ぶ

名前を変更

名前を変更

メモリ99%

戻る

152/255サンプルプール

遊ぶ 名前を変更

プロジェクトの構造
元のサンプルプールのフォルダ

サンプルを削除するとサンプル数はリセットされます

サンプルが削除されるとメモリはリセットされます

82

プルックスワンショット

帽子

プラックスコード

パーカッション

スネア

<新しいフォルダを追加>

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

プルックスワンショット

プルックスワンショット

スネア

帽子

プラックスコード

プラックスコード

パーカッション

パーカッション

帽子

<新しいフォルダを追加>

スネア<新しいフォルダを追加>

4.  「サンプル」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

5.  「未使用のサンプルを削除」オプションを強調表示し、（画面）を押して

3.  （画面）を回してメニューオプションを移動します。メニューには、以前に移動した位置の階層が表示さ
れる場合があります。必要に応じて、  [戻る]ボタンを押してメニュー階層を戻ります。

▌  プロジェクトの未使用サンプルを削除する

2.  (画面)ノブを押してオプションメニューを開きます。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

新規プロジェクトを作成すると、サンプルはmicroSDカードからオンボードのサンプルプールメモリ
にプリロードされます。プロジェクトの開発が進みパターンが生成されると、未使用のサンプルが
残ることがよくあります。これらは貴重なメモリとサンプル数を消費し、プロジェクトあたりの最大サン
プル数は255サンプルです。「サンプル」メニューには、未使用のサンプルをサンプルプールから簡単
に削除するオプションがあります。サンプルはmicroSDカード上にそのまま保持されますが、サンプルプー
ルからは削除されます。

6.  この処理により、プロジェクトパターンで使用されていないサンプルがサンプルプールから削除されま
す。これらのサンプルはサンプルプールから削除されるだけで、SDカードにはそのまま残り
ます。サンプルプールのファイル数とメモリ使用量はこれを反映し、変更されます。サンプルプール
内のフォルダ構造は変更されませんが、サンプルを選択する際に（サンプル）ノブを使用する際に、空
の場合は表示されません。

選択します。

5つのサンプルとシンセ
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この削除プロセスは、microSD  カードのファイルまたはフォルダーには適用できません。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

•  削除するファイルをハイライト表示します。[Shift]キーを押しながら回転（画面）すると複数のファイルを
選択できます。選択されたサンプルファイルはオレンジ色の文字で表示されます。

プールを選択して削除できます。

7.  サンプルファイルを削除します。

▌  サンプルプールからサンプルまたはフォルダを削除する

3.  （画面）を回してメニューオプションを移動します。メニューには、以前に移動した位置の階層が表示され
る場合があります。必要に応じて、  [戻る]ボタンを押してメニュー階層を戻ります。

•  サンプルプール内に存在するが空のフォルダーは、サンプル選択に  (サンプル)  ノブを使用する
ときには表示されません。

•  [Shift]キーを押しながら[Delete]キーを押すと、ファイルはサンプルプールから即座に削除され
ます。microSDカードにはそのまま残ります。

2.  (画面)ノブを押してオプションメニューを開きます。

•  削除するフォルダをハイライトします。サンプル内の個 の々フォルダのみ

5.  「サンプル  プールの表示」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

4.  「サンプル」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

8.  フォルダを削除します。

慣例的なスタイル。フォルダ構造内を移動するには、  （画面）と[戻る]を押します。

•  [Shift]キーを押しながら[Delete]キーを押すと、フォルダはサンプルプールから即座に削除されま
す。microSDカードにはそのまま残ります。

6.  Play+で名前が付けられたサンプルパックのフォルダのリストが表示されます。

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

サンプル＆シンセ5
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削除されたサンプルをサンプル  プールに復元するには、microSD  カードから再ロードする必要があります。
サンプル  プールのファイル  メニューでは、元に戻す/やり直しのオプションは使用できないことに注意してください。
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6.  Play+で名前が付けられたサンプルパックのフォルダのリストが表示されます。

（画面）を回して構造を変更します。「<新しいフォルダを追加>」を強調表示し、  （画面）
を押します。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

1.  ハイライト表示されているサンプルを試聴するには、  （スクリーン）ボタンを押すか、左側の[スクリーン]
ボタンのいずれかを押します。サンプルの音が再生されます。

•  新しいフォルダを追加するには、フォルダの一番下までスクロールします

▌  サンプルプールフォルダの作成または名前変更

3.  （画面）を回してメニューオプションを移動します。メニューには、以前に移動した位置の階層が表示される
場合があります。必要に応じて、  [戻る]ボタンを押してメニュー階層を戻ります。

8.  フォルダーに名前を付けたり、名前を変更したりするためのテキスト  エディターのポップアップが表示されます。

•  既存のフォルダの名前を変更するには、（画面）を回して編集するフォルダをハイライト表示します。
対象のフォルダをハイライト表示し、  [名前変更]ボタンを押します。

2.  (画面)ノブを押してオプションメニューを開きます。

▌  ブラウザメニュー内でサンプルを試聴する

5.  「サンプル  プールの表示」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

4.  「サンプル」オプションを強調表示し、  (画面)  を押して選択します。

9.  フォルダ名を設定したら、画面左側の[Confirm]ボタンを押して名前を確定し、フォルダの作成または名前変更を
行います。フォルダの最大数はサンプルパックごとに20個です。空のサンプルプールフォルダは、
(Sample)ノブでサンプルを選択する際に表示されません。

7.  編集するには:‑

2.  ブラウジング中に、（画面）ボタンまたは[画面]左ボタンのいずれかを押したまま、（画面）を回してサンプ
ルをスクロールします。通常は、  [画面]左ボタンを押しながら（画面）を回すと、より簡単かつ迅速に操
作できます。

慣例的なスタイル。フォルダ構造内を移動するには、  （画面）と[戻る]を押します。

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記

5つのサンプルとシンセ
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サンプル形式

プロジェクト

microSDカード

Play+  は、目的のオーディオ  エンジン形式に合わせてサンプルを自
動的に変換します。

モノラルまたはステレオ

非圧縮WAV、16ビットステレオPCM  ‑  さまざまなサンプルレート

16、24、または  32  ビット。

WAV  ファイル、任意のサンプル  レート。

85

Play+は様 な々形式のWAVサンプルに対応しています。内部オーディオエンジンは、様 な々サ
ンプルレートの非圧縮16ビットステレオPCMファイルで動作します。変換は内部オーディオ
エンジンに合わせて自動的に実行されます。サンプルプールの容量は保存されるファイルの種
類によって異なりますが、通常、16ビット、44.1kHzモノラルWAVの場合は6分、ステレオの場
合は3分です。サンプルレートが低いほどメモリ使用量は少なくなりますが、音質も低下しま
す。1つのプロジェクトには最大255個のサンプルを保存できます。

オーディオエンジン

サンプルプール

サンプルレートを高くすると、利
用可能なメモリが減ります

100%

6分

ステレオや低サンプルレートではメモリが減少する

サンプルレートが低いほど、利
用可能なメモリが増加します

例のサンプル時間:  44.1  kHz、16  ビット  モノラル  WAV  サンプルで  6  分。

注記

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

正しくフォーマットされた  microSD  カードをイン
ストールする必要があります。

読み込まれたプロジェクト、最大  255  サンプル

5.2  サンプル形式。

サンプル＆シンセ5
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Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

注記5.3  サンプル  パック。

5つのサンプルとシンセ

1パックあたり255個のサンプル

1パックあたりフォルダー20個。

�おすすめ

メロディック  サンプルの  C  ノート  ピッチ  チューニング。

�最大

0  dB  サンプルの音量レベル。

�絶対

パーカッション  フォルダーの名前には、Kick、Snare、または  HiHat  などの正確
な単語を含める必要があります。

必須?条件

パックごとにサブフォルダー  レベルが  1  つあります。

Play+  対応サンプルパックのチェックリスト

�絶対

�最大

説明

WAV  形式、16  ビット、44.1kHz、ステレオまたはモノラル。

�最大

�絶対

�絶対

�フォルダごとに10～20個のサンプルを推奨

サンプル/フォルダーを含むパックは、定義された「サンプル  パック」
フォルダー内の  microSD  に配置する必要があります。

ノートパラメータは、サンプルの元のピッチが  C4  であると想定しています。

（2）複数層のサブフォルダが存在する場合、ローダーツールによってサンプルプールにロードされるのは最初のサブフォルダレベルのみ
です。

その他の  WAV  形式  (24  ビット、32  ビット、さまざまなサンプル  レート)  は、
Play+  によって自動的にオーディオ  エンジン形式に変換されます。

構造には、1  レベルのサブフォルダを持つメイン  フォルダが必要です  (例:  楽器
の場合)。サブフォルダ内に追加のサブフォルダはありません  (2)。

（１）ビートフィル文字列を持つフォルダが複数存在する場合、アルゴリズムはフォルダ構造の最上位にあるトップフォルダを使用する。
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ビートフィルアルゴリズムを使用する場合、テキストはフォルダ名の文字列内に収
まる必要があります（1）。

Play+のサンプルパックは、Play+のワークフロー内で動作するように特別にフォーマット
されており、そのフル機能セットへのインテリジェントな統合を最大限に活用できます。もちろ
ん、ユーザーサンプルも使用でき、より任意のフォーマットにすることができます。Play+がサ
ンプルパックを完全に認識して統合するには、厳密な基準を満たす必要があります。これは、
公式ファクトリーパックと拡張機能で考慮されるだけでなく、互換性のあるカスタムサンプ
ルパックを作成する際にも考慮する必要があります。
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21  サンプル

19  サンプル

18  サンプル

サブフォルダ

14  サンプル

/ルートディレクトリ

注記

19  サンプル

Polyend  Play+  マニュアル  Rev  2

5.4  サンプル  パックの分解。

サンプル＆シンセ5

Play+はサンプルパックフォルダ内のすべてのフォル
ダをパックとして認識します/サンプルパック

メロディックサンプルは「C」の音にチューニングされています

その他のフォルダ

パックには6つのフォルダがあります。Play+ではプロジェ
クトごとに最大20個までに制限されています。

キック

VHS4_C‑power_PR.wav

44.1kHz、16ビットWAVファイル

87

合計29個のWAVファイル

microSDカード

ベース

VHS4_C7_PR.wav

/ダーティクリックパック

サンプルはプロジェクトで使用するためにサンプルプー
ルにコピーされます

スネア

クリック数

「スネア」または「ハイハット」のテキスト

その他21個のサンプルパック

任意のサンプル  レートで  WAV、16、24、または  32  ビッ

ト、モノラルまたはステレオをフォーマットします。

3つのキーパーカッションフォルダには「キック」を含むラ
ベルを付ける必要があります。

各楽器のフォルダーを含むサブフォルダー  レベル
は  1  つだけです。

ハイハット

サンプル  パック名と階層内の最上位のフォルダー  レ
ベル。

VHS4_C  Long_PR.wav

VHSシンセ

サンプルパックは、Play+の機能を最大限に活用するために、特定のフォーマットと構造で構築さ
れています。コンポーネントと構造の例として、ファクトリーライブラリのDirty  Click  
Packを示します。
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注記
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5.5  サンプル選択の概要。

5つのサンプルとシンセ

88

2.  ステップまたはトラックが選択されていないことを確認します。

4.  （サンプル）をタップしてサンプルパラメータを選択します。また、左上または左下の[スクリーン]ボタ
ンを押すと、サンプルとフォルダのパラメータオプションの選択が切り替わります。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであり、サンプル  プールにサンプルが取り込まれている
ことを確認します。

6.  サンプルを選択すると、サンプルに関連するいくつかのパラメータを編集できます。シーケンサーが停止
し、再生されていない限り、編集中にサンプルを試聴できます。

▌  サンプルを選択して編集したり、シーケンサーに配置する

3.  サンプル/フォルダ画面で（フォルダ）をダブルタップしてフォルダパラメータを選択します。これにより、
サンプルを選択するサンプルフォルダを選択できます。（フォルダ）を回してサンプルプールフォルダ
を選択します。サンプルを含むフォルダのみが表示されます。

したがって、最初のステップは、パターンを作成するためにグリッドに配置するサンプルを選択するこ
とです。サンプルには、編集可能ないくつかのパラメータがあります。選択されたサンプルとその他のパラメ
ータ設定はバッファメモリに保持され、シーケンサーで連続的に繰り返し配置できるようになります。シー
ケンサーのステップとトラックの選択が解除され、サンプルとその他のパラメータ設定がまとめて編集され、
ステップ配置の準備が整った状態を「ワークステップ」と呼びます。

サンプルを使用するための  Play+  ワークフローは、「選択と配置」プロセスから始まります。

シーケンサーが停止しているときに、ブラウジングしながらサンプルを試聴します。

5.  （サンプル）を回してサンプル選択を移動します。また、（スクリーン）を回すと、画面上で現在選択され
ているフォーカスパラメータを調整できます。

7.  グリッドパッドをタップしてサンプルをパターンに配置できます。
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注記

主要な

パラメータ

サンプル減衰二次減衰  ‑  サンプル終了時のフェードアウト位相（%）。

セカンダリーチューンは、+/100  セントの範囲でセント単位で音符を調整します。

フォルダーから選択されたアクティブなサンプル。

アタック  ‑  サンプル開始時のフェードイン位相（%）。

音量

サンプル攻撃プライマリ

ステレオの左から右へのパノラマを  100L  ‑  センター  ‑  100R  の
範囲で調整します。

フォルダ

サンプルベースのパラメータ

注記 元のサンプルのピッチを基準に、半音単位でノートを調整します。元の
ルートノートは「C4」と仮定します。

サンプルを選択するためのセカンダリ  サンプル  プール  フォルダー。

主要な

パン 二次

二次

サンプルの開始位置（ミリ秒単位）。合計継続時間に対する位置をミリ
秒単位で表示します。

マイクロチューン

主要な

主要な /

サンプルの開始位置（ミリ秒単位）。合計継続時間に対する位置をミリ
秒単位で表示します。

説明

現在のレベルを基準にサンプルの音量レベルを調整します。0dB  は
元のレベルを示します。

サンプル

サンプル終了セカンダリ

サンプル開始プライマリ

5.6  サンプル関連パラメータ。

サンプル＆シンセ5

サンプル開始

サンプル終了

注記

マイクロチューン

音量

パン

フォルダ
サンプル

サンプル攻撃

サンプル編集では、パラメータを調整するときにサウンドを試聴します。シーケンサーを停止する必要があります。
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サンプルの減衰

Play+で利用可能なプライマリパラメータとセカンダリパラメータの多くは、選択したサンプ
ルに直接関連しています。これらは「ワークステップ」の一部として調整でき、パターン作成
時のステップに適用できます。
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注記

WTFMは、3倍のフィードバックシ
ステムで駆動されるウェーブテー

ブルベースのオシレーターを採用した、ユニークな
2オペレーターFMシンセエンジンです。オペレータ
ーはスイープウェーブテーブルに基づいており、基
本正弦波から倍音豊かな音色まで、多様な音色パ
レットを提供します。

モジュレーション•マトリクス。多彩なフィルター•フレーバーと
パルス幅変調（PWM）を備えたVAPは、複雑なパターンを自在
に操ります。このエンジンは、魅惑的で変化に富んだテクスチ
ャ、豊かなパッド、そして他に類を見ないサウンドエフェクトを
生み出すのに最適です。

PERCは、

シンセエンジンを搭載したインストゥルメント。1ボイスで
すが、最大5つのドラムサウンドを同時に再生できます。ド
ラムには、キック、タム、スネア、オープンハイハットとクロ
ーズドハイハット、シンバル、パーカッションが含まれま
す。パーカッションドラムには、スネア、クラップ、カウベル
など、複数のオプションがあります。各ドラムは、ヒットご
とに複数のパラメータで個別に調整できるため、非常に多
様なドラムトーンを実現できます。

VAPは、デュアルオシレーターアーキテク
チャと多機能な

滑らかで包み込むようなパッドを彫刻する場合でも、
最先端のメタリックトーンを作成する場合でも、
WTFM  を使用すると、正確かつ本物らしくユニーク
なテクスチャを実現できます。

FATは、クラシックなアナログシン
セサイザーの豊かでヴィンテージな

温かみを体現する、パワフルなシンセエンジンです。
FATの中核には3基のバーチャルアナログオシレーター
を搭載し、直感的なドリフトとデチューンコントロール
により、象徴的な重厚なサウンドを簡単に作り出すこと
ができます。プリセットには、2種類のユニークなアナロ
グシンセからインスピレーションを得た、2種類のラダ
ーフィルターが収録されています。深みのあるリースベ
ースから、優美なパッド、表現力豊かなリード、そしてク
ラシックなキーボードまで、幅広いサウンドを提供しま
す。

ACDは、象徴的なシングルオシレ
ーターのモノフォニック•アナロ

グシンセサイザーを再現し、エレクトロニックミ
ュージックの黄金時代へとあなたを誘います。日
本の伝説的シンセサイザーへのオマージュとし
て、ACDはこれらの名機のエッセンスを捉えるだ
けでなく、超高速シンセシス体験であなたを未来
へと導きます。忠実なモノフォニック•アナログの
再現から、全く独創的で革新的なサウンドスケー
プまで、豊富なオプションを提供します。
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今後の  OS  アップデートで、さらに新しいシンセモデルが  Play+  オプション  リストに追加される予定です。

5.7  シンセサイザーオプション

5つのサンプルとシンセ

VAP

脂肪ACD

すごい

PERC

Play+には3つのシンセサイザースロットがあり、それぞれに5種類のシンセサイザーモデ
ルから1つを割り当てることができます。3種類のアナログエミュレーション、1種類のFMオペレー
ターモデル、そして1種類のパーカッションシンセが含まれます。各シンセサイザーには、ノブセク
ションから直接操作できる6つの編集可能なマクロがあり、シンセパッチ全体の設定に反映されま
す。これらのマクロパラメータは、選択したシンセエンジンによって異なります。シンセパッチを
直接選択することもできます。Play+は、パッチごとに最大8つのボイスを割り当てて動作します。
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5.  利用可能な3つのパラメータが表示されます。  （画面）コントロールを使用してオプションを選択し、
変更します。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

•  ポリフォニー:  シンセに割り当てられたボイス数。最大8

特定のサウンドを保存するために使用するパラメータ設定。これらはmicroSDカードに保存され、
サウンドスタイルとユーザーが利用できるパラメータマクロを決定します。

▌  シンセサイザーとモデルの設定

3.  (画面)を回してハイライトし、押して「シンセ」オプションを選択します。

8  つのボイスはシンセごとに分割されて割り当てられます  (例:  Synth  1  =  3、Synth  2  =  3、Synth  
3  =  2)。

Play+では、すべてのシンセサイザーで合計1200のポリフォニー音色を利用できます。

2.  （画面）を押してオプションメニューを選択します。

•  パンニング。シンセのステレオの広がりを調整します。

割り当てられています。これにより、オーディオスタイルとフォーマットが決まります。  （画面）を回して
ハイライトし、いずれかのシンセを選択します。

4.  利用可能な3つのシンセサイザーのそれぞれに、4つのシンセモデルのいずれかを搭載できます。

•  ゲイン:  シンセのオーディオゲインを調整します。

•  パッチ:  定義されたモデルのパッチを選択します。パッチ

•  モデル:  シンセに割り当てる利用可能なモデルを選択します。

VAP
脂肪
ACD

すごい
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注記

サンプル＆シンセ5
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4.  （サンプル）をダブルタップするか、画面左下のボタンを押して、セカンダリーパッチパラメータを選択し
ます。（パッチ）を回して、シンセプリセットパッチを選択します。

5.  ステップに配置する[パッド]を押します。選択したシンセによってパッドの色が決まります：Synth  1は
紫、Synth  2は黄色、Synth  3は緑。

3.  デバイスリストに割り当てられた「(Sample)」ノブを回します。3つのシンセスロットは、MIDIデバイ
スオプションとともにデバイスリストに表示されます。

6.  4つのシンセサイザーそれぞれでシンセモデルを変更できます

2.  再生+スイッチでオーディオ/MIDIモードを切り替えます。[Shift]+[Audio/MIDI]を押します。
純粋なオーディオ  サンプル  トラック  モードの場合、機能ボタンは緑色に点灯しますが、MIDI  
トラックとシンセ  トラックの場合は紫色に点灯します。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

▌  シンセの選択

設定オプション内で(画面)を押して「シンセ」を選択します。
3  つのシンセサイザーのそれぞれに個別のシンセサイザー  モデルを割り当てることができます。

トラック3  ‑  シンセ3

トラック4  ‑  オールシンセ

3つのシンセが用意されており、それぞれにシンセモデルを割り当てることができます。ステ
ップはパッドの色で示されます。

緑。ステップにシンセ3のノートイベントがアクティブです。[Pad]をタップしてください。

トラック  1  ‑  シンセ  1

トラック2  ‑  シンセ2

MIDI /  シンセ  モードは紫色の機能ボタン
で示されます。

例:  シンセパターン

黄色。ステップにSynth  2のノートイベントがアクティブです。[Pad]をタップしてください。

紫色。ステップにSynth  1のノートイベントがアクティブです。[Pad]をタップしてください。
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オフ。ステップが空で、イベントはトリガーされません。[パッド]をタップしてください。
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注記

5つのサンプルとシンセ

サンプル

フィルターカットオフ

コピー

チャンス

音量

サンプル攻撃

保存

動く

サンプル開始

埋めるマスターボリューム

繰り返しタイプ ビュー

オーバードライブ

パターン注記 リバーブセンド

トラックの長さ シフト

テンポ ランダム化

アクション

パンニング

サンプルの減衰

スイング ペースト

消去

サンプル終了

リミッタ

リセット

繰り返しグリッドプレイモード

オーディオ/MIDIマイクロチューン

ビット深度

マイクロムーブ

ランダム化タイプ

フォルダ

共振 マスターFX

遅延送信
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（デバイス）ノブ

マクロを使用すると、6  つのノブにさまざまなパラメータを割り当てることができるため、固定パラメータの割り当てを使
用する場合よりもパッチの柔軟性が向上します。

シンセサイザーは

MIDI /  Synthモードを選択すると、ノブセクションにシンセ固有のパラメータが表示されます。ただし、これらのパラメー
タは元のオーディオサンプルの命名規則に基づいてラベル付けされており、シンセを選択すると、シンセエンジンごと
のシンセパラメータとマクロに戻ります。
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MIDI /  シンセモードでは、「フィルターカットオフ」オプションに割り当てられたマクロにチャンスとランダマイズ機能を適用できます。フィ
ルターCC/マクロはランダマイズタイプのオプションとして、Rnd  Cutoff  CCはチャンスアクションとして使用できます。

音量

リバーブセンド注記

オーバードライブ

繰り返しタイプフィルターカットオフ

ランダム化

動く

チャンス

サンプル攻撃

マスターボリューム

サンプル開始

サンプル

テンポ

トラックの長さ

（1）

マクロ

マクロ

マクロ

ピッチベンド

音符の長さ

音符チューン
パッチ 遅延送信

スイング サンプル終了

アクション

マイクロムーブ

パンニング

マイクロチューン

繰り返しグリッド

ビット深度

リミッタ

ランダム化タイプ

フォルダ

共振プレイモード サンプルの減衰

4.  選択したシンセによってパッドの色が決まります:  シンセ1、バイオレット;  シンセ
2、黄色、シンセ3、緑。

3.  [パッド]を押してステップに配置するか、[パッド]を押したままにして編集します。一般的なパラ
メータセットを編集すると、ワークステップの設定に影響します。

7.  パッチを変更するには、(Sample)  をタップします。Synth  1、2、または  3  が選択されている場合、パ
ッチオプションが利用可能になります。パッチはシンセごとに定義されます。下部のパラメータで
パッチを調整します。左下の  [Screen]  ボタンをタップするか、(Sample)  をダブルタップしてパラメ
ータを選択し、回して編集します。

2.  再生+スイッチでオーディオ/MIDIモードを切り替えます。[Shift]+[Audio/MIDI]を押します。
純粋なオーディオ  サンプル  トラック  モードの場合、機能ボタンは緑色に点灯しますが、MIDI  
トラックとシンセ  トラックの場合は紫色に点灯します。

1.  作業するプロジェクトが開いておりアクティブであることを確認します。

▌  シンセマクロパラメータの調整

6.  パラメータを変更するには、それぞれのノブを調整します。6つのノブの機能はパッチ内で決定さ
れます。

Play+ノブに割り当てられ、選択したシンセパッチに基づいて自動的に割り当てられます。
5.  シンセパラメータは6つのマクロコントロールに割り当てられます

シンセトラックパラメータ

マクロ マクロ

マクロ

（１）将来の使用のために留保される。

コード速度

デバイス

注記
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